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silnik wyje na najwyższych 
obrotach. Czerwone światło zaraz 
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od skumulowanych spalin niemal 
| trzydziestu motocykli oczekujących 
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nie paruje. Zielone światło I kolumna 


| nagle rusza. Niektóre motocykle za- 
! czynają się przepychać, ktoś lekko 
/ się o ciebie ociera. Ty, nie zważając 
na nie, dodajesz gazu zostawiając za 
| sobą chmurę dymu z rury wydecho- 
| wej. Twój przeciwnik traci równowa- 


ogromy karambol. Kilku udaje się 
uciec ale około dziesięciu maszyn 
właśnie na tym etapie kończy swój 
wyścig. Oglądając to we wstecznym 
lusterku szybko jedziesz do przodu. 
Pierwszy zakręt, znajdujesz lukę na 
zewnętrznej. Dodajesz mocno gazu 
i na fuku twoją wiertarką” porusza 
| Ejle<: EANCJel [else OCTAN CC 
niem tylnego koła. Udaje ci się jed- 
nak przedostać bez szwanku. Przy 
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 gę i przewraca się tuż przed linią 
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Najnowszy produkt SONY na dobre zagościł w domach graczy. 
Nic dziwnego, nowe gry potrafią zachwycić niejednego. A przy 
EM najlepiej płynie czas? 


Gran Turismo 3 
Połyphony Digital / SONY 


Tekken Tag Tournament - 
Namco / SONY 


The Bouncer 
SquareSoft / SONY 


Airblade 
Criterion / SONY 


Time Crisis 2 
Kamco / SONY 


nament 


Jak głosować DZCWĘ BA OR SME 
Zapraszamy do głosowania na Wasze ulubione gry. Listy z gło- Są 
sami prosimy przysyłać na adres redakcji, : z dopiskiem na koper- ; 
- cie TOP-20- i kuponem konkursowym. ze strony 66. Głosować i 
- możecie na TOP-20 (20 gier | dła i wszystkich platform) lub 5 najlep- ię 
„szych. tytułów. dla wybranej poco (GE) Gy PS 2 GameBoy © 
_ Color, G-meBoy, adne A BM 
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Rayman pojawił się już w kilku uda- 
nych zręcznościówkach, a także 
nauczał polskie dzieci matmy, 
polaka | angielskiego. Tym ra- 4 
zem zaangażował się w grę dzia- ma. 
łającą także i w trybie multiplayer! RAYMAN M za- 
wiera dwa tryby: zwariowany wyścig z przeszkoda 
mi i prawdziwą platformową bitwę, w której gracze 
będą musieli wykazać się nie tylko refleksem, ale 
i umiejętnością biegania, skakania, latania, ślizga- 
nia się | wspinania. Nie zabraknie też możliwości 
zastawiania pulapek! Dodatkową atrakcję 
stanowi fakt, iż każdy z czterech graczy 

będzie mógł wybrać jedną z ośmiu do- 

stępnych postaci! Wreszcie dzieciaki 
doczekają się swojej wlasnej, kolorowej 

odmiany GUAKE! 
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Niewiele polskich gier sta- 
lo się obiektem kultu. PO- „Sz%>. 
LANOM = pierwszemu 4754 
RTS-owi „made in Po- gw 
land” - ta trudna sztu- 
ka udala się za 
sprawą oryginalnie 
potraktowanej gospo- 
darki  surowcowej. 
Dzielni wojowie nie 4 
zbierali złota, jeno ' 
krowy paśli. Za mleko gs 
kupowali sobie domy iwy- = 
najmowali kapłanów. Po- 
dobnie będzie i w części 
drugiej, przygotowywanej przez auto- 
rów EARTH 2150. Muczki, tym razem całkowicie trójwymia- 
rowe, mają sobie słodko skubać trawę, podczas gdy 
ich właściciele staną do boju z najeżdźcami. Każdy z ryce- 
rzy i każda z krów posiadać będzie wlasne imię, a także 
doświadczenie, które, wraz z upływem czasu, wzrośnie. ŻZa- 
rąz, zaraz... krowy i doświadczenie? Tak! Wystużona Krasu- 
la to większe wymiona, a te z kolei oznaczają sporadyczne 
wizyty w oborze (oszczędność czasu). W grze pojawią się 
drwale, myśliwi, wojowie, rycerze, kaplani, wieszczki, olbrzy- 
my, niedźwiedzie i wilki. Zarówno grafika, jak i sztuczna 
inteligencja jednostek, ma stać na wysokim poziomie - od- 
powiadać za to będzie silnik, który niegdyś napędzał udane 
MOON PROJECT. Całość pojawi się w sklepach w lecie 
2002 roku. 
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PROJECT I.G.I. 2 


pEk> NE ZE 11771] Jedna z bardziej wyczekiwanych gier ostatnich miesięcy zostala | 
Już niedługo szkocki kierowca tajdo: =" 001 w końcu oficjalnie potwierdzona! Pierwsze zdjęcia z wczesnej fazy 
wy, Golin McRae, po raz WzecizKO- |. | prac nad PROJECT LG. 2 wyglądają nad wyraz smakowicie | bar- 
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(SI la ELESEWIE EEE ELA dzo zachęcająco. Biorąc pod uwagę stosunkowo wysoką grywal- 
palonych opon swojego roraea / ność poprzedniej części, gracze powinni spodziewać się produktu 
ZATEEAWE WSEAEIENSNALNYA na wyjątkowo wysokim poziomie. Nie uprzedzając jednak faktów 
twarde komputerowych mania: należy wspomnieć o tym. że PROJECT wyposażony zostanie 
ków prędkości i wyjątkowo w końcu, w tak bardzo pożądany tryb multiplayer z możliwością | 
ostrej jazdy. Kolejna ódstona prowadzenia potyczek drużynowych. Bohate- 
| EeLECEO AN EJsETO ATE AWELNI rem gry będzie nadal David Jines, samot- 
W AZIPAWUCJ GLI CZAS LNŁCUCE U | ny żołnierz jednostek specjalnych 
zem, rajdów samochodowych | SAS. Wykonując zadania na terenie | 
O GWIEE 2 tederAEAWLUMEFAZIL O | wroga, rzucony zostanie on wtakie 4 
bardziej niz KiEdYKOIWIEK WCZĘ: A" | zakątki świata jak Chiny, Rosja 4 
śniej, w stronę realizmu. Model » | czy Libia. LG.L. 2 będzie biegać 4 
azdy będzie bardziej zaawanso- | na lekko zmodyfikowanym silni- 
izięt |. ku gralicznym poprzedniej 
| części. Dodatkowo poprawiona 
"| | zostanie inteligencja wrogów 
EIEG | | tak, aby byli oni jeszcze bardziej + 
sj | | przebiegii niż zwykle. Zapowiada 
lim | się ciekawa zabawa. Niestety, 
Vz4OWEW |  , przewidywany termin wydania nie *€ 
| 
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dowód wydają np. manager... wyścigów kolarskich! Biorąc pod 


| Uwagę chocby sukces managerów Formuly 1. CYGLING 
Jaką przyjemność można czerpać z wirtual- | Ś Se o” adlitmewce, ' ,, ciel klubu kolarskiego. składającego się najwyżej 
| 


MANAGER może być strzajem w dziesiątkę. Jako właści- 
nego grania w bilard? Ograniczone zasady, | fo A |. z ówudzięstu zawodników, będziesz mógi, między in- 
zero współzawodnictwa i prostokątny stól. "Na 5 cj HA IIP ELLE EEELEWANWZW ELA TrA LEJE 
Ponadto można bardzo łatwo oszukiwać kom- 7 ua mm  Mening i na zawody czy też kupować sprzęt i rekla- 
puter, a algorytm odbijania bili pozostawia | Ga | WESZZZUE LEWE EZCUEELALGIELEASAUA 
często wiele do życzenia. Lepiej już zagrać | «ml ścią odbywać się będzie w czasie rzeczywistym, 
z przyjaciółmi w prawdziwym klubie! Jak się „ic Soo, (ta atacz przypadnie w udziale stały nadzór nad 
o okazuje, nie wszyscy jednak preferują taki was | kia żd Ka BR A CIE! prędkością kazdego z zawodnikow I prawo 

| riant. Dla nich powstają wlaśnie takie gry jak  |dyaaiateo A EOS EBWZUIEM LOZEMU LEE JEIEEIELOWEIONG Le 
JIMMI WHITE'S CUEBALL WORLD. 3 
Wyposażony w wyjątkowo dopracowaną, trój- | „+2 „e IA ś. 
wymiarową grafikę symulator gry w bilard cha- || "Neq za o a. 2 WRO PYBRIE, Głar 
_ rakteryzował się będzie przede wszystkim | ozcżsa | de 
"_ bardzo ciekawymi lokacjami, w których roz | O PR ktyw | 
_. grywać się będą mecze. Plaża w Malibu, | SR z > 4 
_| statek piracki czy azteckie ruiny — to tykkonie- | „iawcąc O 
które z nich. Tryb turniejowy, trening i gra , BO PS SZ O 
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Tekst: Michał „Krooger” Cichy, Michał „Joel* Zacharzewski 


, Czeska grupa developerska Zima Software pracuje właśnie nad 
| krwawym horrorem osadzonym wśród umarlaków i potworów z naj- „ 
| gorszych koszmarów sennych. Wcielisz się w rolę Jima Carda, praw- / 
| nika, którego zadaniem jest chronić podczas procesu niejakiego / 

| Dr Browna. Na terenie jego sanatorium doszło do tajemniczych |masa 
| iwyjątkowo brutalnych morderstw. Jim jednak postanawia dodat- /- o 
kowo przeszukać miejsce zbrodni na własną rękę aby uzyskać 8 
nieco informacji na temat prowadzonej sprawy. Tutaj właśnie za- 
| cznie się akcja! Pelna krwi strzelaniana FPP zawierać będzie po- 
| nad czterdzieści różnorakich rodzajów wrogów do odstrzelenia 
i możliwość podejmowania niezależnych decyzji, kierujących | 
gracza na jedną z kilkunastu różnych ścieżek prowadzących do 
zakończenia gry. Bardzo dopracowana grafika i animacja wykorzy- % 
| stująca technologię motion-capture sprawią, że BLOODLINE może 
O się jednym z lepszych horrorów nadchodzących miesięcy. 
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YWILIZACJA III odniesie suk- 
ces. W sklepach sprzeda się 
jak świeże bułeczki, w gaze- 
tąch zostanie rewelacyjnie oceniona. 
Dlaczego? Gdyż tak działa sentyment 
do pierwszych tytułów seri. Z calą 
pewnością wydawca prowadzić 
będzie agresywną kampanię reklamo- 
wą. Niektórzy recenzenci nie odważą 
się więc zapewne skrytykować wielkie- 
go tytułu, a ci, którzy się nie przestra- 


—rrzanzinkiaa| | 
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Zasady | soaćj gry nie Zo 
prawie w ogóle zmienione od cza- 


rise 


sów CYWILIZACJI, a na pewno już „ -„.. 


od czasów CYWILIZACJI II. Sid Me- 
ier najwyraźniej uznal, że jego 
pomysł jest tak rewelacyjny, iż 
wystarczą zmiany kosmetyczne, 
a poważniejsze przeróbki są niepo- 
trzebne, Go jest twoim zadaniem 
w CYWILIZACJI III? Stajesz na czele 
grupki osadników I wznosisz pierw- 


szą, zostaną wezwani „na dywanik” do 
szefostwa I uslyszą: „Wicie, rozumicie, 
redaktorze, to trzeba z wyczuciem, 
a nie tak jak wy — prosto z mostu. Idź- 
cie na I poprawcie sięl". 


szą osadę. Budujesz na początku 
spichlerze, świątynie i targi, inwe- 
stujesz pieniądze w naukę albo 
w rozrywki dla ludu. Jednocześnie 
najmujesz robotników, 
karczujących lasy, irygu- 


jących kopalnie, wy- 
sylasz osadników, 
żeby zakładali Z 
nowe miasta, f . 
i zwiadowców, p. 
aby ocdkrywali 
nowe krainy. 
Każde z miast 
dysponuje 
określonymi 
możliwościami | 
produkcji ciami || k 
ściowej i dospodar- 
czej (zależy to od te- 
renów, na których zo- 
stalo wzniesione), a także 
przynosi zyski z działalności han- 
dlowej. Jednym z najważniejszych 
elementów jest prowadzenie badań 
naukowych | opracowywanie tech- 
nologii, a nawet prądów filozoficz- 
no-społecznych. Światły władca 
musi dbać o szczęście mieszkań- 
ców | zapewniać im rozrywki oraz 


Sid Meier 
$id Meier to człowiek-legenda, jedyny, 
który zasluży! na miano „ojca gier kom- 
puterowych”. jego kariera rozpoczęła się 
w 1982 r, gdy współtworzył firmę Micro- 
Prose i jej pierwszy wielki przebój: FI5- 
STRIKE EAGLE, symulator lotu, który 
sprzedano w nakładzie powyżej miliona 
egzemplarzy, Potem pojawil się na rynku 
symulator łodzi podwodnej SILENT $E- | 
RVICE, a następnie PIRATEŚ!, będąca uni: 
kalnym, jak na owe czasy, polączeniem 
gry strategicznej, zręcznościowej, przy: 
godowej I role-playing. Potem przyszła 
fascynacja kolejnictwem i rewelacyjny | 
RAILROAD TYCOON. Wreszcie rynek zda- 
była CYWILIZACJA, po której świat kom- 
puterowej rozrywki nigdy już nie był 
taki, jak przedtem. W roku 1996 $id Me- 
ier zalożył firmę Firaxis, Do tej pory Fira- 
xis wydała: GETTYSBURG, ANTIETAM! 
oraz ALPHA CENTAURI (i dodatek do niej, 
ALIEN CROSSFIRE), z których tylko ta 
ostatnia odniosła znaczący sukces. W tej 
chwili Firaxis kończy prace nad grami 
CYWILIZACJA III oraz SIMGOLF 
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jących pola czy budu- ag 


posł ug rrejiójjne, a rangę miastpod- oglą- 

nosi budówa Cudów Świata, takich damy ma- 

jdk Piramidy, Kolos Rodyjski czy -  pę, po której 

w przyszłości - Lekarstwo na Raka. przesuwają się 
jednostki. Jest ona 


[ Nieodiącznym elementem historii 
| spoleczeństw jest konflikt 
zbrojny. I w GYWILIZA- 
m CJIIII, oczywiście, do 
"ŚW, niego dojdzie. Mo- 
"*m 4 żesz powoływać 
_Ą setki rodzajów 
4 oddziałów. Od 
prostych 
włóczników, 
czy łuczników 
przez ciężką 
konnicę 
i muszkieterów, 
/ aż po liczne mo- 
p / dele artylerii czy 
/ ciężkich pojazdów 
bojowych oraz sa- 
> molotów. Na co 
o a bardziej  zatwardziałych 
przeciwnikach będziesz mógł na- 
wet wypróbować broń nuklearną. 
GYWILIZACJA III, mimo poprawio- 
nej - w stosunku do poprzednich 
wersji — grafiki, jest, niestety, pod 
względem multimedialnym progra- 
mem tkwiącym w epoce kamienia 
lupanego. Pól biedy jeszcze, gdy 
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schematyczna i prymitywna, 
ale można się do niej przyzwyczaić. 
Okropnie jednak wygląda panel za- 
rządzania miastem. Od strony gratfi- 
ki jest on prawie tak rozbudowany 
jak Excell, Co gorsza, gra jest dość 
nudna. Historia twej cywilizacji to- 
czy się ospale, a epoki mijają jedna 
za drugą. Tu kogoś stukniesz, tu 
coś zbudujesz, tu coś odkryjesz, 
| tak dalej. Największą wadą tej gry 
jest jednak fakt, że niezależnie od 
tego, czy wybierzesz cywilizację Zu- 
lusów, Chińczyków czy Greków 
(lub kogokolwiek innego), to 
schemat rozgrywki będzie iclen- 
tyczny. Twórców gry stać bylo 
tylko na to, by kazdej cywilizacji 
przyznać jeden unikalny od- 
dział specjalny. żadnych róż- 
nic w technologiach, miej- 
skiej infrastrukturze, jed- 
nostkach. żenujące! 

Z przykrością piszę ten 
krytyczny artykuł, gdyż 
byłem zagorzałym fa- 
nem serii i spędziiem 
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nad tymi grami wieleset godzin. Nie- 
stety, świat idzie naprzód, a Sid Me- 
ier stanął w miejscu. Co bylo dobre 
pięć lub dziesięć (lat temu, 
dzisiaj jest muzealnym zabytkiem. 
CYWILIZACJA III nie broni się pod 
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CYWILIZACJĘ stworzył jeden z najsław- 
niejszych autorów gier komputerowych, 
Sid Meier. Program ten powstał w 1990 
roku i momentalnie odniósł nieprawdo- 
podobny sukces. Nie będzie przesadą 
stwierdzenie, że na świecie miliony ludzi 
spędrało całe miesiące przed ekranami 
monitorów, starając się doprowadzić ple- 
mię dzikich koczowników do | 
rozkwitu kulturalnego, społecznego, go- 
spodarczego oraz militarnego. Zakładali 
i rozbudowywali miasta, walczyli z wro- 
gami, wynajdowali nowe technologie, aż 
w końcu wybierali się nawet w kasmos. 
W 1996 r. w sklepach pojawiła się CYWI-- 
LIZĄCJA H, w której znacznie poprawiono 
grafikę, wzbogacono opcje militarne oraz 
gospodarcze i starano się nieco ureali- 
stycznić rozgrywkę. W 1998 r. pojawiła 
się ulepszona wersja tego programu, 
wprowadzająca rozbudowane opcje gry 
sieciowej, czyli CYWILIZACJA Il: TEST OF 
TINME. Sukces cywilizacyjnej serii posta- 
nowili wykorzystać, nie związani z wcze- 
śniejszymi produktami, autorzy z firmy 
Activision, którzy w roku 1999 wydali grę 
CYWILIZACJA: CALL TO POWER. Jednak 
pojawiła się ona i zniknęla praktycznie bez 
echa. Seria CYWILIZACJA Sida Meiera 
wywarła bardzo poważny wpływ na wiele 
imnych programów. Na niej wzorowane 
były takie programy, jak MASTER OF 
ORION, MASTER OF MAGIC, KOLONIZACJA 
czy ALPHA CENTAURI. | wszystkie one od- 
niosły spory sukces komercyjny: 
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żadnym względem. Graficznie jest 
zacofana, koncepcyjnie nie 
wnosi prawie nic nowego, a pod 
względem opcji strategicznych 
i taktycznych nawet nie ma jej co 
porównywać, na przykład, z EURO- 
PA UNIVERSALIS. Nie znaczy to 
jednak, że zaprzysięgiy wielbiciel 
poprzednich części nie będzie czer- 
pał satysfakcji z gry, którą można 
traktować jako wersję „gold. Na 
wyróżnienie zasluguje jedna inno- 
wacja, polegająca na tym, że miasta 
zbierają „punkty kultury” i — w miarę 
ich przyrostu — zwiększa się zasięg 
wpływów danej metropolii. Szkoda, 
że Firaxis nie wprowadziła szeregu 
innych, ciekawych zmian i poprze- 
stała na zabiegach natury kosmetycz- 
nej. Wystarczy przecież porównać 
chociażby trzecią i pierwszą część 
HEROES OF MIGHT 
8 MAGIC, aby przekonać się, jak 
można zachować urok pierwowzo- 
ru, a jednocześnie wprowadzić no- 
we, fascynujące opcje. 
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próbuje sprzedać jako mercedesa. I, nieste- 
Ń ty, sprzeda, bo naiwnych nie brakuje... 
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WEAWLENCYZZMEWIOJ OCHA ZĘ 
zja Pokemonów, Lary Croft 
i Harry'ego Poltera, MONOPOLY 
4 TYCOON bylby doskonałą jejfoj sicyA/E 
 FSENUENOCZZj Ay ULCZ LIE 
s znaczy, wciąż jest, bo natłok innych 
ż j tytułów klasy tego produkiu nie 
p "4 umniejsza, lecz fakt pozostaje faktem 
3 =wostatecznym rozrachunku, to mio- 
>. klosza orz jojorazj Roar CN oiOJCEJNCH 
4 prawdę, szkoda. 
Lone xe AgR(ee e Nieee 
-4 bodne przeniesienie słynnej gry plan- 
>. ZZOZ NALE UTA Tule riltojco 
 KOGAWISEWESELEWUCNIW FAZY 
43 z pewnością znajdą Się jej zagorzali 
przeciwnicy, choć gra jest naprawdę 
* wartościowa. Pomimo swojej cukier- 
LOST OC ALNISNIE „0/8 AJĄ4G0/0))! 
 PENEENOCNUWO SA 
ze zofe FIZ Z Wale Ele jej rx 
ciwnika (ekonomicznie, rzecz jasna). 
 BIEGWSY A lejalojojo Pre) typowa PEM 
> "+ szówka, która silą rzecz musi opierać 
SEK) podziale na tury. Tymczasem 
akcja w MONOPOŁY TYCOON toczy 
SKALACZEE rzeczywistym. Dodaje to 


nieznany wcześniej element swego: 


rodzaju paniki, gdyż na decyzje masz 
(oje |f-1e (0720) AL0FZ=TENJCJRCJIE 
nie pospieszysz, 
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możesz s50P 
jejocjyzgo)oj(eż ESA OEWCZEPEWZTEE 
— z punktu widzenia rozgrywki — rów- 
nie dobrze mogłoby jej nie być. Pod- 
czas gdy jest wiączona, nie możesz 
bowiem zajmować się swolmi intere- 
sami — wszelkie komendy i po- 
ZOE ANZELMA EREJCE 
| ZCZASSOA ZA EMIJCIE 
nym obserwatorem. 
Z drugiej strony 4/72 
|EGLEKG WYCH E 
(eż Cgjcy4=crale| OBY AT | 
WOJE drajycz 
szać i spowal- 
niać, dzięki 
czemu albo 
UECYSA UEGZI 
Czasu na. decy- 
zje, albo Sszyb- 
ciej zdarzy się to, 
NEU ol ezaCCYAWAŃ 
Przeciwnicy nie są 
tak krwiożerczy, |= SBE 
osiJASCAWECUCIE == 
a regulowany poziom trudno- 
ści bardzo ułatwia sprawę. Dodam 
jeszcze to, o czym wspomniałem 
w zapowiedzi gry, o rewelacyjny 
wręcz trybie treningowym. Z racji 
dość dużej oryginalności MONOPO- 
LY TYGOON (i to zarówno pod wzglę- 
(NOZ MONA ELOIBIezojecJA ELSE 
zdawałoby się — banalnego, jak stero- 
wanie) bez trybu treningo- 
zje (of ojoj oj fojcii) 


En 
ME 


Proś ZdSĄĆ cze 


K2E GER m a 


2 (2 EEEE 


cienie um ymi =_synzzoma mm» egzam w „a_a aa JAJA, ZĘ 


ZTUKNI WIT GESZEZ 


R SĄ dość adpoznacznia | _Warto D Em 
, ń TZEŃ pozoć jego ouzię CUZ 


ciężko dać: sobie radę - sj oszę te sło 
wa jako gracz mniej lub bardziej; 
doświadczony. Kolejne misje trenin=- 
(oo WZESZWIEMA LENNO LUSZZS A ZZEJEI 
się nużące, i na tyle dlugie, że wyczer- 
pująco tłumaczą, co trzeba zrobić, jaki 
IGE (er4zte(o) 3 
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pEsicjejnEcio WALE 
/_ cję umieszczono. 
jofejj el=TSPAAAT Ce) ATE] 
1930 a latami dzie- 
za więćdziesiątymi POGIER 
ku. Nie jest to tylko sucha; 
informacja, gdyż tak naprawdę to wy- 
nika z niej bardzo wiele. Po pierwsze, 
na wlasne oczy możesz zaobserwo-- 
wać upiywający czas — to, że ludzie 
jeżdzą nowymi rodzajami 'samocho- 
dów, lub to, że zmienia się styl arch 
tektoniczny. w. jakim budowane 
kolejne domy. Wreszcie z czasem 
(ora | -rAN UA IOTOMOWIEJENIE 
(e POWISENUA (ea y<4CZOAA USE) 
kosz O SIENA Aojejjojgcwajcorjew 3 
sle); Holocjefoyay CU (EEN ojr4 2 
kład, multipleks). 
CUANECE edycja Monopolu da- 


miało to miejsce w oryginale. Decydu- 
jesz o takich rzeczach, jak np. jakie 
procent segmentu zajmować ojcoracj | 
budynek, jakiego będzie typu (3% 
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> JEM kategorie), a nawetto, B będzie miał oukierkowego. MESA *Grafia jest. 

ej pięter, w jakim stylu będzie wykona: w pelni trójwymiarowa, co w ra 
na jego elewacja itd. Wszystkie te _ padku takiej gry, jak Monopol może: 
elementy (poza wyglądem, oczywi- budzić pewne zdziwienie. Okazuje 
ście) są nierozerwalnie związane — się, że jest tu ona jak najbardziej na; 


niku, to rzecz, która jest dla ciebie _ cieźż najważniejsze. 3 
w MONOPOLY TYCOON najistotniej- Ludzie z Deep Red spłodzili całkiem 
sza. Jeśli budujesz się na segrnencie niezłą grę. Zadną miarą wybitną ani po-- 
należącym do kogoś innego, to pła-  nadczasową, ale po prostu dobrą, przy: 
cisz mu czynsz. Poza tym, dzięki której można spędzić przynajmniej kil-- 
rozbudowanemu systemowi informa- ka mich chwil. Chyba że zjawi SE) 
ODZIE (iloy4=cyk o) (-VfoFa(esi||-JlIE (rmy Feler wszysto popsuje... 3 
stytucji danego typu czynne jest 
w mieście, co ma znaczenie o tyle, że 
np. czterdziesty z kolei spożywczy 
WASIEELE Kera ella A EH e ratą ECT ej 
06.8... wymarzonych dochodów. 
PAR RADA I Ażeby gracze nie czuli się tak do. 
0, końca wyalienowani, MONOPOLY 
| i TYGOON umożliwia także grę sieci 
wą — zz tO NOWA CIEONSELWOLCI 
LSRIELI WoWejwecnS dzo 
/ / ”»._ Najciekawszy jest tryb zbliżony ide-* 
Naa owodo do znanego z gier FPP „Last 
2 NY EWSEe te IROEEEKO EINE) 
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R. > "NX. "m. się wybory, podczas reje W ŁU=YA 
a 30. a R ; kańcy decydują, który gracz ma opu 
ścić miasto przed zachodem słońca. 
Musisz więc działać w taki sposób, 
by jednocześnie i zarabiać, i być ko-- 
chanym przez ludzi. Wygrywa ten 
ATEEAĆ | umo ł EP e 23 
Leica | Jeśli chodzi o kwestię audio-wizu- - 
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SI Do mety już tylko kilka | 
obrotów silnika! Zaraz zo- | 
bDaczySz, Jak mi poszło... 


ry samochodowe dzielą 
 ©J się na dwa gatunki: rajdy 
i wyścigi. W rajdzie sprawa 

polega na jak najszybszym poko- 
naniu odcinka specjalnego 
w samotnym pędzie do mety. Nie 
byłoby w tym nic trudnego, gdyby 
nie to, że pędząc w pojedynkę po 
trasie, nie ma się bezpośredniego 
kontaktu z rywalami i trudno cza- 
sami ocenić swoje szanse na 
wygraną. Dodatkowo, prędkości 
rozwijane bez przeszkadzających 


ci oponentów są znacznie większe 


> AMLO |Frao NE 
ZAB Er odojGIEE 
cie. Komputerowe rajdy, 
podobnie jak i te rzeczywi- 
EMIGO EIERIENEWZZ LEZ 
tych odcinkach «dróg, z dala od 
postronnych samochodów. Wy- 
ścigi natomiast to zupełnie inna 
SACEWCEBA EWS EJ EErZCEJECE 
mochodów rzucających się w dzi- 
ki pęd do zwycięstwa. Zawodnicy 
na trasie są wyjątkowo agresywni 
W zreoEE CIEN ACE OWO lu 
CHW-ZIOrZOJĄCU OJ UIOWCCLOA 
stłuczki i niebezpieczne wypadki. 
Dźwięk giętej karoserii i palonych 
gum to standardowy „podkład 
dźwiękowy”. Komputerowe wyści- 


gi, w odróżnieniu od realnych, 


tylko się da. Który 
[gore r=|c=liiioejojolom 
W jefo cr: 1EJCA ŻE] 
preferujesz? 
RALLY CHAMPIONSHIP 
XTREME zalicza się do tej pierw- 
szej kategorii. Rajdy z udziałem 
wzmocnionych, seryjnie produko- 
wanych samochodów, wypusz- 
czonych na specjalnie zaprojekto- 
wane QeSy od dawna cieszą się 
popularnością pośród komputero- 
wych graczy. Kolejna cześć jednej 
z nailepszych serii rajdów samo- 
chodowych, RALLY (ez ldiOJNE 
SHIP, nie mogłaby mieć innego 
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Gra, w porównaniu z wcześniejszy- 
mi odsłonami, jest wyjątkowo eks- 
tremalna pod wieloma względami. 

W pełni zlokalizowany produkt, 
w. którym głosu pilotowi użyczyli 
WEGORUISEWELIEM leje: WATCH 
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trybów zabawy. MI- | 
STRZOSTWA, które pozwolą ci się | 
ścigać z najlepszymi kierowcami | 
pośród zróżnicowanych krajobra- | 
zów całego świata, POJEDYNCZY | 
RAJD, który pozwoli sprawdzić | 
umiejętności JEDIUES=FANSKA TOR 
CADE, gdzie podczas jazdy 


ET zrzgjie OrzzW ISS ER>ajELCWIZ "NN FE 


SG Cya oj=le[- Le (-FATA NA Gall spl=X 
podczas której pokonując kolejne 
trasy, zdobędziesz gotówkę naza- 
Kup nowych samochodów. 

A Wr ojej ojoj Coy ZI WALUA WIE WEIE 
nych kilometrów da się zauważyć, 
że gra charakteryzuje się wysokim 
poziomem trudności i wiernie od- 
wzorowanym modelem jazdy. 
Q ile w poprzedniej części, RALLY 
CHAMPIONSHIP *99, wystarczyło 
aląztej(e (ojoj r<oje(i Roya 0 (OW LAIK 
rować kierownicą, zaciągając 
w odpowiednim momencie hamu- 
lec ręczny, tutaj takie kaskaderskie 
wyczyny już nie przechodzą. 
Samochód bardzo realistycznie | 


zachowuje” CM GE) _irasie, atwo E 


RR | 
5 "rzą 
Ra, Ę 


; A wi "IL 


 ceznego modelu jazdy. 
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je) © wytrącenie go: r równowagi [el y47) 
większych prędkościach, a każ- 

da nierówność to morderstwo 4 
je |Elrz=WESYAZ pIEWNO INNE 
dy. zahaczenie o pobocze 
skończyć się może niefor- 
tunnie i gdy nie wiesz, jak 
WESZACYCZIEGWESA 
po prostu na drzewach! 
Być może przez to seria 
RC straci nieco uznania 
w Oczach zręcznościo- 
„wych graczy, ale zyska 
za to w oczach 
iieEJ nil Te AWACENIEWE 


Komputerowi kamikaze 
nie powinni jednak delini- 
DA WIEZEZEJE (OBI SFAJIEWY 
zakupów. TRYB ARCADE jest 


zmem to esencja tej rozgrywki. 
Samochód prowadzi się zdecydo- 


wanie łatwiej i zdecydowanie lepiej 


trzyma się drogi niż podczas nor- 
malnego wyścigu. 

W grze dostępny jest sporych 
rozmiarów garaż z całą masą naj- 
lepszych rajdowych samocho- 

lo fo ojojorafz[ej soja AEWEYALN IE 

są one jednak dostępne od 
początku. Citroen Saxo, Ford 


kt j I ZNUEWSSEWAEJICH Honda 
|. Givie, Nissan Micra, Peugeot 


106 i Proton Compact to sa- 
mechody jedynie z klasy 
1600. Dopiero odnosząc 
WEMEJLEWEWLSAZCYA NIECH 
N (opal>Cyśa] tj[ele | SAfofe jo [aj (a 


Ma. koracEEE 


[2 teg egol I tak teraz nie r o NIE W widzę! - 


WEBAJECZĄLN ZAW ZE 

szej półki. W kolejce czekają: 
Ford Escort Maxi, Hyundai Co- 
Wejd AEIEWILAL CJE AEP RJSELA laj az 
EMULE AUO LCWETEC ei) 
Ford. Focus, WIENSEANEC, 
Evolution V, Mitsubishi Lancer 
Evolution VI, Peugeot 206, Suba- 
ru Impreza 20005un, Seat Cordo- 
ba, Skoda Octavia, Subaru 
impreza, Subaru Impreza 2000, 
Subaru Impreza 2001 i Hyundai 
ejejzj ej AMA Ao OWYEJZIEJA STATE 
co można wygrać, uzyskasz do- 
stęp do kilku ukrytycn wózków, 


m giRri=ter= 


i OE szybę tek mnie chyba nie widzi. Żeby tylko nie trafił na policję... 


kt konttal olny? N Gi i ico ża 


e 
Honda 
W końcu z mocą 2 


które nie są wcale żadną re- 
WEJEGERAZN I PAGUEIKON TI 
Gooper i Lancia Stratos to samo- 
chody oklepane i już bardzo wy- 
ES ejoEKo EUEBABZAWIEWEJA EE 
CIN o) cz] LE OZI EP CELEM ALEC 
late tee fo ty<=(e-TofoIELEJEIETLĘ 
cesy na trasach rajdowych 
WMLOEIE UA UPC TPA ELSE teg 
komputerowych. Czyżby niedo- 
patrzenie producenta? 

Na uznanie zasiuguje natomiast 
oprawa graficzna. Fieczolowicie 
odwzorowane modele samocho- 
dów i bardzo zaawansowany sys- 
tem zniszczeń to główne atuty 
RCX. Rażą tylko nieco zbyt Iśnią- 
ce sylwetki wozów, wyglądające 
na początku rajdu, jakby byty po- 


"kryte szkłem. Na całe szczęście 
już po kilku zakrętach błyszcząca 


karoseria 
[efoj gz 2 


215 KM można jużn na trasie nieco o powywijać 


SWEUEWIEC AZS ElA EEV AL(OjE 
wymiarowy silnik), zderzaki, szy- | 


sach, można zauważyć wozy : 


lieco powywi | 


bardziej EM LUr4TA] OrESCIE ta 


byje e gjsyz| (ore ifolojezdg | z0 MIE 
ku siluczkach twój samochód za- 


czyna wyglądać na coraz bar- | 


(opAf POI EU SJAWELNAWerZcWEJtęzTete 


by, spojlery czy nawet koło! LEG 
teraz podobnie jak najlepsi kie- 
[0 TATAEYJEL=P Alota| [olej era=Ej ta) 
w telewizji, będziesz mia! okazję 
popisać się umiejętnością jazdy | 
na trzech kolach przy akompa= 
EU NOINAEICZIGA JolejsyAEIEE 
cych się spod podwozia. 
ŚWENE, Lcratoro roo: plowicE 
ren rajdu. Wysokiej jakości tlo ; 
komponuje się z w pełni trójwy- | 
miarowym otoczeniem. Pędząc 
po często bardzo dlugich tra- 


transmisyjne, W SZELCefo [geje p<z][U) 
zabudowania i elementy Krajo- 
brazu, jak i trójwymiarowe (co 
jest nowością) SWW ELIM Al ojfetej 
Sjtejf<te tei Na sie) olej >y4PAU E7ATEJtte) 
wygląda bardzo plastycznie 
i sprawia mite wrażenie. 
RALLY CHAMPIONSHIP 
KTREME to wyśmienity 
prezent pod choinkę dla kaźż- | 
dego maniaka prędkości. 
Ucieszą się z niego zarówno 
gracze preferujący nieco 
bardziej powazne podejście 


_ dowa na PC! 
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do tematu, jak i miłośnicy za- 
baw zręcznościowych. Jest 
oe jeeli -Wql|ojocy<=MejEUCIE 
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„Dawno temu była też strate- 
giczna gra fantasy o tytule 


SE 
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("PO FIREFLY STU 


»fv iłośnicy śre- 
[I Gniowiecza 
2 © Bi. fortylika- 
cji nie byli nigdy 
zbytnio rozpiesz- 
czani przez 
twórców gier 
komputerowych. 
Sztandarowymi 
tytułami, którymi 
do tej pory mogli 
się cieszyć, były 
dwuczęściowe serie 


£) „ SASTLES oraz LORD 


OF THE REALM, nieste- 
ty obie już dość leciwe. 


identycznym jak tu opisywa- 
„na — STRONGHOLD. Była 


"też gra SIEGE, która przy- 


>» puszczalnie najwierniej od- 


„M 


dawała realia oblężeń. No 


_ 1 jest jeszcze seria AGE OF 


EMPIRES, która co prawda 
nie oferuje tak nietypowej 


| / rozgrywki jak tytuły wspo- 


mniane wcześniej, ale 
z pewnością stanowi warto- 


ściowy nabytek w kolekcji; 


ć 4 
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KE 


4 
4 A "= : 


Gdy już uda: 
zrobić wyłom w 


kazdego gracza. A jak na 
tym tle prezentuje się nowy 
STRONGHOLD firmy Fire- 
fy? Służę odpowiedzią. 
STRONGHOLD jest strate- 
gią czasu rzeczywistego, 
bliższą ideowo A0E niż np. 
Castles. Nie będziesz tu 
mógł obserwować, jak po- 
woli budowane są mury, 
wznoszone wieże i obsa- 
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miały z tego korzyść | 
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dzanę stanowiska. 
Podobnie jak 

"4 w. Większości 
RTS-ów, bu- 

dowle poja- 

wiają się 
natychmiast, 

pod warun- 

Kiem oczywi- 

s ŚCcie, Że po- 

*„/ siadasz odpo- 

; wiednie zaso- 

byy aby je 

wznieść. Do wy- 

boru jest kiladzie- 

_siąt różnych budyn- 
ków i konstrukcji, przy 
czym nie wszystkie są od 
razu dostępne. Rozbudowa 
osady przebiega praktycz- 
nie tak samo jak w AcE — 
najpierw budujesz  spl- 
chlerz, potem stawiasz Kilka 
chat drwali, przydzielasz kil- 
ku myśliwych do zaopatry- 
wania wioski i zaczynasz 
ciułać materiały, by móc 
konstruować coraz to bar- 
dziej wymyślne budowle. 
Gdy zwiększy się liczba 


u 


zbrojne, sta- 

wiasz baraki 

i inne budyn-- 

ki wojskowe. 

Krótko o mó-. 

wiąc, każdy fan 
RTS-ów szybko polapie 
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się, jak funkcjonuje wirtual- 


ne spofeczeństwo 
w STRONGHOLD. Do ele- 
mentów tak charaktery- 
stycznych dla serii AoE 
dodano tzw. ciągi produk- 
cyjne znane z SET- 
TLERS. | tak na przykład 
zebrane zboże możesz 
przerobić na mąkę, jeśli po- 
siadasz młyn. Mąkę z kolei 
piekarz przerabia na chleb. 
Oprócz 4 rodzajów żywno- 
ści produkujesz również 
broń, dzięki której twoi żoł- 
nierze mogą rozprawić się 
z wrogiem. Oczywiście, aby 


prowadzić skuteczną kam- 
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panię, należy mieć spory za- 
pas drewna (luki, maszyny 
oblężnicze) i żelaza (miecze, 
topory i inne pożyteczne za- 
bawki), nie mówiąc już o mię- 
sie armainim, które będzie to 
wszystko obsliugiwać. 

Bezpośredni wpływ na po- 
.' pulację twojego państwa 
" "ma wskaźnik określający 
twoją popularność. Popular- 
ność zależy od kilku czynni- 
KÓW, między inrtymi 
przydziału racji żywnościo- 
wych (pełne racje, połowa 
lub podwójne racje), zróż- 
nicowania pożywienia 
jeśli twoi chłopi 

jedzą kilka ro- 

dzajów po- 

karmu,są 
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Ki twója kraina obfiiu= 

NENA EWIACEETE 
-rówce naturalne: 
drewno i kamienie 


SZCZĘ- 
śliwsi niż 
gdy źrą np. | 
tylko ryby), wyso- i 
kości podatków i tego, jak 
bardzo poddani boją się władcy, 
czyli ciebie. Zwłaszcza ten ostat- 
ni pomysł jest ciekawy — żeby 
pokazać swoim chłopom czego 
mogą się po tobie spodziewać, 
możesz umieszczać w swoim 
zamku różne elementy specjal- 
ne. Jeśli chcesz być dobrotli- 
wym  wiadcą, konstruujesz 
klomby, parki i ogrody. FPoddani 
kochają cię za to, ale maleje ich 
elektywność pracy (np. po za- 
niesieniu desek do skladu 
rwal idzie pospacerować 
po ogrodzie, zamiast na- 
tychmiast wrócić z sie- 
kierą do lasu). Aby temu 
zaradzić, postaw tu 
i tam kilka szubienic, 
a na rynku pniaczek 
„ katowski - poddani 


BER od razu przypomną 

=. sobie, kto tu rządzi 

WA i żwawo pognają 
| do swoich obo- 

; wiązków. Jeżeli 
twoja popular- 

ność spad- 

wam Nie i będzie 

= utrzymy- 

wać się na 

niskim pozio- 

mie, ludzie uznają, że 

nie warto być twoim pod- 
danym i ordynarnie dadzą 
nogę. Czasami w STRON- 
GHOLD pojawia się 
w związku z tym efeki domi- 
na — im więcej ludzi zwieje, 
tym bardziej cierpi produk= 
cja i cała gospodarka, co 
z kolei powoduje jeszcze 


większe niezadowolenie obywa- 
teli i tak w kółko, aż do smutne- 
go końca. 

Dla wielu osób najwartościow- 
szym elementem gry będzie za- 
pewne starcie zbrojne. 
Większość rzeczy rozwiązano tu 
tak jak w AoE. Do dyspozycji 
masz kilkanaście typów jedno- 
stek (piechota, łucznicy, konni 
itp.). Do tego dochodzą maszy- 
ny oblężnicze we wszelkich 
kształtach i wersjach, od 
taranów po skomplikowane „tre- 
buchety”, czyli wielkie maszyny 
miotające ciężkie pociski w mu- 


ry wrogiego zamku. Są kolesie —_ 


z drabinami, są Kolesie z kotiami 
wrzącej smoły, którą polewają 
kolesi na drabinach, są wreszcie 
kolesie kopiący tunele pod mu- 
rami twierdzy. Do wyboru, do 
koloru. Każdy ma możliwość 
opracowania własnych = SV 
oblegania zamków! 
Drugim elementem, który mo* 
że wzbudzić zainteresowanie. 
jest samo budowanie warowni. 
Niestety, nie daje to aż takiej sa- 
tysiakcji jak w CASTLES, gdzie = 
najpierw planowałeś, co ma 
gdzie być, potem obserwowałeś 


KGARCENENGJ TEKA czegoś ci nie przypomina? ZEdERANAJAN Are 
WŚ CROWN. wyglądał bardzo. RZEIE Historia LENSUEJ NOZ 


k: 


ryż R 


jak  Bu- 

downiczowie 

znoszą materiały i za- 
czynają, kamień po kamieniu, 
wznosić twoją twierdzę. 
W STRONGHOLD budujesz 
tak, jak w AGE, czyli z gotowych 


klocków, choć jest ich oczywi- 


ście znacznie więcej niż w RTS 


> Microsoftu. 


*STRONGHOLD oferuje kilka 
trybów rozgrywki. Podstawowy 


 <2 nich to oczywiście kampania, 
*skladająca się z 21 scenariuszy. 


Fabuła prowadzona jest bardzo 
składnie — pomiędzy misjami 
w zawiłości planów wojennych 


włajemnicza cię dwóch dorad- 


Azeg SE: 


ców, Sir Longarm i Lord Woal- 
ack. Ich rozmowy przebiegają 


= 


zwykle tak, jak 
konwersacje dwóch 
zgredów z Muppet Show — 
gdy jeden się z czymś zgadza, 
drugi na bank będzie przeciw. 
Nie pomaga to specjalnie w po- 
dejmowaniu decyzji (bo na 
przykład Woolsack mówi, byś 
trzymał się z daleka od poste- 
runków sąsiadów, zaś Longarm 
namawia by je czym prędzej 
puścić z dymem), ale nadaje 
grze lekkości, wprowadzając 
element humorystyczny, Kam- 
pania rozpoczyna się w roku 
1068, czyli dwa lata po słynnej 
bitwie pod Hastings, podczas 
której Wilhelm Zdobywca 
zmiazdżyi saksońską armię 
i przejął kontrolę nad Anglią. Po- 


"Cr ? , BL: 
:, dE a 


SAPEDNATA NEW 


jawiająca się pomiędzy misjami 
mapka do złudzenia przypomi- 
na tę znaną ze starego DEFEN- 
DER OF THE CROWN -— nic 
dziwnego, bowiem podział na 
terytoria nie jest wymysiem pro- 
gramistów, lecz wiernym odtwo- 
rzeniem podzialu terytorialnego 
Anglii z tamtego okresu. Pierw- 
sze misje są dość proste — mu- 
sisz na przykład uzbierać 
określoną ilość zasobów, zbu- 
dować palisadę lub obronić 
chłopów przed stadami 

wilków. Potem przy|- 

dzie czas na 

pierwsze zatar- 

gi z innymi 

lordami... 


(GOEBLEM 


Szkoda trochę, że w każdej mi.” 


sji zaczynasz budowę od zera,+, „48 


ale w końcu w większości RTS- 
ów tak właśnie jest. 


Jeżeli nie masz ochoty grać _$ 
długiej kampanii, znajdziesz —* 


w STRONGHOLD sporo innych 
interesujących możliwości. 
Przede wszystkim, możesz 
ukończyć którąś z pojedyn: 
czych misji. W zależności Od te-- 

i go, czy jesteś 


barbarian homeland, rumours began of a plot to serze 
the throne. When newscameof thekinp s capture, 
che country wasinvaded. Several nobles, including 
your father, sought to end the blgodshed buton che 
way tę mect for negotiations their party were 


F- ' stroną atakującą, czy broniącą 


się, rozgrywka będzie przebie- 
+, gać w różny sposób. Może też 
5 nadejść chwila, w której dość 
_" będziesz miał ciągłych walk 
"_ i najdzie cię ochota na spo- 
kojne rozbudowywanie 
twierdzy. Tryb ekonomiczny 
po to właśnie znalaz! się 
w STRONGHOLD — nikt nie 
będzie cię atakował i możesz 
spokojnie nacieszyć się swo- 
im zamkiem i zawiłościami 
funkcjonowania feudalnego spo- 
łeczeństwa. Jeśli masz dostęp 
| do. lnternetu, możesz też wziąć 
«dział w rozgrywce wieloosobo- 
wej I spalić zamek koledze lub 
koleżance. Wreszcie, dla osób, 
- które wciąż czułyby niedosyt, do 
aj. STRONGHOLD dołączono roz- 
« budowany edytor scenariuszy, 
który pozwala ci nie tylko zapro- 
jektować własną mapę, lecz 
również zadecydować 0 warun- 
kach zwycięstwa, przeciwni- 
kach, wydarzeniach losowych 
i innych parametrach rozgrywki. 
Chyba już czas, by napisać pa- 
rę sów o oprawie gry. A jest 
o czym pisać, muszę przyznać. 
Muzyka jest bardzo, ale to 


4,7 bardzo ladna, rewelacyjnie do- 


pasowana do klimatu gry. Glosy 
lektorów również dobrano zna- 
| komicie (szczególnie Waolsacka 
+ | Longarma) — Play It będzie miał 
. ciężkie zadanie, by wykonać 
lokalizację na równie wysokim 

/ poziomie. No, i dochodzimy 
wreszcie do grafiki. STRON- 
„„GHOLD prezentuje się napraw- 
_. dę ślicznie, od początku do 
_. końca. Każde, nawet najdrob- 
s niejsze menu jest dopracowane 
— ostatniego piksela, świat 
> ukazany w grze tętni ży- 
=» ciem, jest kolorowy 

i dobrze zani- 


A za60by skła- |. 
EEPWEUSCERIENAH 


cjalnym placu koto 


głównej baszty 


mowany. Niewątpliwie zaletą jest 
mnogość postaci. które uwijają 
się na ekranie. Nawet na począt- 
ku gry. gdy twoja populacje nie 
jest zbyt liczna, miło jest popa- 
trzeć: twoi poddani zajmują się 
codziennymi obowiązkami, żol- 
nierze leżą na trawie lub ćwiczą 
techniki walki w wolnych chwi- 
lach, po lasach biegają jelonki 
i zające. Wszystko tętni życiem 
i rozkwita, jednak prawdziwa za- 
bawa zaczyna się dopiero, gdy 
rozpoczynasz walkę. Oj, wtędy 
to się dzieje! Na efekty specjalne 
naprawdę przyjemnie się patrzy. 
Widok możesz obracać tak, by 
obejrzeć swój zamek z każdej 
z czterech stron, masz też do 
dyspozycji dwa poziomy zooma. 
Na koniec jeszcze kilka drob- 
nych porad, które być może ci 
się przydadzą na początku gry. 
Gdy zaczynasz budowę zam- 
ku, staraj się hurtowo stawiać 
najbardziej podstawowe bu- 
dynki. Przykładowo, postaw od 
razu cztery chaty drwala, za- 
miast jednej. | tak będziesz po- 
trzebowai dużej liczby tych 
budowli, nie ma sensu się więc 
szczypać, 


ji I „oj yk > Ź "BEE 
W 5 OMOWĘ ER BREE SratOkE 


ICH widzisz irebuchety,. wielkie konstrukcje LANIE EJCFENURU Mury, 


tym bardziej, że ich konstrukcja RB cz s dm 
i |, Niep: iron ama com 


nie zużywa zbyt wielu zasobów. 


Na początku gry warto też przy- - 


spieszyć upiyw czasu. Możesz ą SER 


to zrobić, zaglądając do opcji 
(jest tam stosowny suwak). Sta- 
raj się też w miarę szybko 
wybudować pierwszą palisacię 
— dzięki temu nie będziesz mu- 
siał obawiać się 
drobnych zaczepek ze strony 
sąsiadów lub dzikich zwierząt. 
STRONGHOLDA mogę z czy- 
stym sumieniem . polecić 
wszystkim, którzy lubią RTS-y. 
To gra wykonana na bardzo 


wysokim poziomie, oferująca © 


| Stronghold 


sporo nowinek i ciekawych roz- 
wiązań, a przede wszystkim 


bardzo ładnie wykonana. Z nie- 
cierpliwością będę oczekiwać 


na spolszczoną wersję gry, 
a póki co muszę kończyć, bo 
chyba właśnie jakieś kmioty 
zbliżają się do bram mojej 
twierdzy. Do broni! 


| RTS/ Firefly Studios DE Ę Ę 
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okolwiek uważałeś na 

temat pierwszej części 
cross-overu świata Ob- 

cych i Predatora, tym razem 
możesz radośnie zakrzyknąć ra- 
zem z nami: „Wreszcie jest! 
Wreszcie jest!”. Tak, tak, mój dro- 
gi - fakt, że ALIENS vs PREDA- 

TOR 2 jest dużym wydarzeniem, 

to swego rodzaju zaskoczenie i to 

jakże póżytywne, gdyż demo nie 

zapowiadało nawet w połowie tak 
wielkiego czadu, jaki niesie ze sobą 

pelna wersja gry. Gdy tylko ją uru- 
chomisz, musisz liczyć się z faktem, 
że AvP2 wciągnie cię, przeżuje i po- 
gryzie, aby po kilku dniach wypluć 
gdzieś w krzakach — zmordowane- 
go, wycieńczonego, ale szczęśliwe- 
go jak wszyscy diabli. Pośród 
ponad dwudziestu  poziamów 
| przeszio półtora gigabajtla danych 
udalo się zawrzeć tak ogromny la- 
dunek miodu, że równie dobrze 
można by obdarować nim wszystkie 
glodujące miasta tego świata, a I tak 
zostałoby tego jeszcze całe mnó- 
stwo, Sekunda, spokojnie — wszyst- 
ko po kolel. 

Gdy jakieś dwa lata temu ukazala 
się pierwsza część gry, to — powiem 
szczerze - ami nie podzielatem 
styszanych tu i ówdzie głosów entu- 
zjazmu, ani nie mogłem wręcz zrozu- 
mieć, dlaczego tyle osób nagle 
oszalało. Fakt, fakt - poprzedzające 
premierę ALIENS VERSUS PREDA- 
TOR demo dla kosmicznego 
komandosa było bardzo fajne I = brr! 
— bardzo straszne, ale pelna wersja 
gry zawiodia mnie sromotnie. Pierw- 


Grając Predatowań nie EEE musiał przejmować się DGJEGYNEZYA, mari- 
nes. Ten pan na godzinie dwunastej zaraz przekona się z kira zadarł! 


sze połączenie światów ObD- <A 
cych i Predaotra wypadło /a$ 
ogólnie bardzo dobrze - 

świetne poziomy, bardzo dobra gra- 


fika, dużo broni, tysiąc sposobów 
śmierci i tak dalej — ale tak naprawdę » 
to był to tylko kolejny FPĘ jedynie 


nowa, lepiej technicznie zrealizowa- 


na strzelanina, w której najwyraźniej 
czegóś zabrakło. Sequel nie pozo-- 
stawia jednakże najmniejszych wąt- 
pliwości, że oto pojawi! się produkt. 


ze wszech miar świetny, klimatyczny, 
który — bylo nie bylo — spadli trochę 
jak bomba atomowa z jasnego nie- 
ba. Niby było wiadomo, że jakoś 
przed Gwiazdką powinna mieć 
miejsce premiera ALIEN VER- 
sUS PREDATOR 2, ale nie- 
wielu wiedziało, że to, co 
nadejdzie... przerośnie 
nasze najśmielsze 
oczekiwania. 

No, ale w końcu, 
tematem zajęli się 
sami profesjonali- 
ści. Grę zrobili lu- 
dzie z Monolith, 
czyli ojcowie ta- 
kich perelek, jak 
choćby  wieko- 
pomny BLOOD 2: 
THE CHOSEN. Ta 
już przecież jakość 
sama w sobie, zaś 
słynny engine graficz- 
ny LithTech zdążył już 
nie raz | nie dwa pokazać 
swoją klasę. Oczywiście, na 
potrzeby ALIENS VERSUS 
PREDATOR 2 został on gruntow- 


wrzscjeoih | 
z. nie... , 


Stwierdzenie, że 
ta gra ładnie 


| wygląda, to zdecy- 
| dowanie za mało! 


| Predator dysponuje wieloma rodzajami broni, całkiem dobrze radzi sobie 


„| Teki widok może | > 48 
|] przestraszyć nawet |509 $ 
| Na WaróSzych 


ALIENS vs PREDATOR 2 duże wrażenie robią znakomicie opracowane trójwymi- 


nie przerobiony i teraz masz 


do czynienia z jego kolejną 
reinkarnacją — tym razem 
w wersji 2.5 Główną zaletą 
tego silnika jest to, że równie 
dobrze radzi sobie z wnętrza 
mi jak i plenerami. Tutaj 
wszystko wygląda tak, jak 
należy. Jest nawet przypomi- 
nający Nostromo statek 
kosmiczny, są też hydraulicz- 
ne kombinezony, jak ten, 
w którym Ellen Ripley 
walczyła z Królową 
Roju w kultowym 
„Aliens”. Kiedy , 
jako żołnierz 4% 
kosmicznych A 
Marines 
przemie- 
Foz 5 z 
korytarze 
opanowanej | 
przez rój Ob- 
cych kolonii, 


| to czujesz się 4 
> mniej 
tak, jakbyś grał Nę 


więcej | 


jedną z głównych 

s ról w przywolywa- 

* nym juź filmie — jest 

"ciemno i mroczno, z sufitu 

_ wiszą jakieś kable, kapie woda, 
P a czerwone, awaryjne oświetlenie 
* umiejętnie dodaje dreszczyku tej 
' | tak strasznej rzeczywistości. Na- 
| wet, gdy zdołasz wydostać się na 
| świeże powietrze, to wciąż masz 
wrażenie, jakby wyszczerzony teb 
ONCE miał zaraz ORNE się 


z mroku. Go 


ciekawe, 
plenery są 
tak rozlegle, ' 
ze najlepiej by- 
toby przyrównać 
je do tych, które 
pojawiły się w dosko- 
naiym i pięknym UNREAL. 
Równie efektownie prezentują się 
tropikalne lasy (żywcem wyjęte 
klimatycznego „Predatora” ze 
schwarzeneggerem w roli 
głównej), odzie — jako 
Predator - skaczesz 
po lasach i ury- 
wasz glowy żol- 
nierzom, którzy 
nie stanowią 
dla ciebie 
w  zasądzie 
większego 
zagrożenia. 
Lo jeszcze? 
Dodajmy tu 


„j osobliwe kon- - 
two- 4 


strukcje 
rzone przez 
Obcych — bodaj 
najlepiej opraco- 
maszynkę? Wane. za cza- 
sów, kiedy powstały 

w zwichrowanym umyśle dosko- 
nałego malarza, H.R. Gigera. Jak 
wiadomo, obraz robi największe 
wrazenie wtedy, kiedy go oglą- 


-Poznajecie tę 


dasz, a nie gdy słuchasz o nim 44 


opowieści, dlatego nie powiem tu 
na ten temat już nic więcej. No, 
możę JE JADĘ 


e 
no 2 


rzecz. Ą 


arowe 8 IMOGEJĘ "POSIEÓ SORÓŃ Bad na ŻE dwóch marines... 


u" m —— 
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ń W ALI |ENS VERSUS PREDATOR 2 
* wszystko wygląda tak, jak wyglą- 


dać pówinno. Jest to doprawdy 
(nie)rzeczywiste. 

wydaniem gry zajęli się dwaj gi- 
ganci — Fox Interactive i Sierra. Fox, 

wprawdzie na rynku gier obec- 

ny od niedawna, wreszcie 

wyrobił się i wie, jak in- 
westować kasę. 

Swóją drogą, to 

poprzedzająca 

grę animacja 

prezentująca 

studia Fox Inte- 

raciive należy 

do jednych 

z najładniej- 

| szych (a na 

pewno robią- 

|» cych największe 
To się nazywa wrażenie). 
spojrzeć śmier- | CO zaś tyczy 
ci w Oczy... | się koncer- 
gm ——— nu Sierra, to 
kwestia zdaje się być bar- 
dziej złożona. Firma obecna 
na rynku praktycznie od początku hi- 
storii gier komputerowych nie odzy- 

wala się ostatnio zbyt często, co jest 

faktem, lecz wszystko wskazuje na 
to, że oto Sierra powraca w napraw- 
dę wielkim stylu — choć raczej jako 
wydawca niźli developer. Nie wszy- 
scy mogą zdawać sobie sprawę 
z faktu, że większość co bardziej 

udanych tytułów tego roku należy 


Kto mógłby przypuszczać, że Obcy i Predatory tak się nie lubią. Miejmy nadzieję, że ten kon- 
flikt będzie trwał j JT kocia Sany bowiem obie EN połączyły siły, ludzie mieliby kiopoty | 


"ay 


Wasio zę Sieny. 

Jąk na przedstawiciela serii 
o starciach Obcych i Predatorów 
przystało, AvP2 wyposażony jest 
w długą i złożoną historię. Najfaj- 
niejsze jest zaś to, że gracz pozna- 
je ja po trochu, gdyż ta sama 
opowieść — w formie introdukcji — 


serwowana jest z różnych punktów FF 


widzenia, w zależności od wybranej 
strony koniliktu. Z chronologicznego 
punktu widzenia, zabawa rozpoczy- 
na się najwcześniej dia Obcych. Ża- 
tem — jak zwykle namieszali ludzie, 
którzy po raz kolejny doszli do wnio- 
sku, że potrafią kontrolować Ob- 
cych. Jak zwykle też, wystarczyło 
jedno jajo z facehuggerem (czyli tym 
mniej lub bardziej pociesznym pa- 
jączkiem znanym z filmów), aby 
można było rozpętać pieklo. Kiedy 


już sytuacja wyglądała tak, że szcze- 


rzący się Obcy mordowali wszystko, 


co nie było przybite gwożdziami do - 


ziemi, na arenie zmagań pojawili się 
myśliwi — a wśród nich Predator. Jak 
wie każdy fan komiksów, nic tak nie 
cieszy gwiezdnego myśliwego, jak 


trofeum w postaci czarnego iba Xe- - 


nomorpha. A że na arenie są także 


ludzie, to i nimi Predator nie wzgar- - 


dzi. Tyle historia — reszta to rzeźnia. 


Co szczególnie cieszy, to fakt, że 


podczas gry przez cały czas wiesz, 


że historia toczy się dalej — i to nie tyl- - 


ko w postaci renderowanych przez 
LithTech przerywników filmowych, 
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ale także pod- 

czas wykonywanych 

przez ciebie zadań. Na przyklad, 
taka sytuacja. Udało ci się wydo- 
stać z zasypanych podziemi I pę- 
dzisz w stronę mostu, do reszty 
oddziału Marines. Widzisz, że przez 
most zmierza w twoją stronę kilku 
żołnierzy — jesteś uratowany! Ale, 


a Ś | gdy uśmiech zwycięstwa wykwita na 


twojej twarzy, na odległym wzgórzu 
materializuje się Predator i za pomo- 
cą pocisków energetycznych rozwa- 
la most w drobny mak. Twoich 
przyjaciół zresztą też. Tak jest 
w ALIENS VERSUS PREDATOR 2 
przez całv czas — sytuacje zmieniają 
| się jak w kalejdoskopie, a ty nigdy 
nie możesz być pewien tego, co zda- 
rzy się za chwilę. 

Oczywiście, sednem zabawy pozo- 
staje polowanie. W przypadku Mari- 
nes sytuacja jest przez większość 
czasu odwrócona, gdyż do czasu, 
nim uzbroisz się po zęby w miotacze 
ognia, granatniki, cekaemy i tym 
podobne zabawki, to Obcy będą po- 
lować na ciebie. Ale gdy już się 
uzbroisz... Gdy już się uzbroisz, ma- 
to kto będzie w sianie ci podsko- 
czyć. Arsenał jest nader imponujący, 
a działanie każdej broni oddano po- 


s] prawnie (czytaj: brzmią dokładnie 
sa tak, jak w filmie). Sytuacja jest szcze- 
saś3 4 gólnie fajna w przypadku Pulse Rifle 
«23 (standardowa 

= 1 USCMO) - w momencie, gdy Obcy 


giwera _ wojsk 
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| przestanie biec w 
4 twoim kierunku... 


"atakują cię całymi 


gromadami, 
a ty panicznie 
dusisz spust, 
uświadamiasz 
sobie, że 
"m. śmiercionośne Se- 
A rie z giwery 
brzmią tak samo 
histerycznie, jak 
te z „Aliens. 
Stwierdzenie, 
że ALIENS 
VERSUS 
PREDATOR 2 
jest  najbar- 
dziej przeraza- 
jącą grą 2001 
roku ma w So0- 
bie wiele prawdy. 
Fakt, iż Marines 
dysponują najnow- 
szymi zdobyczami 
techniki, wcale nie 
zmniejsza strachu, jaki 
wkrada się w rozdygotane Ser- 
ce gracza. Radar pika nerwowo i by- 
najmniej nie ułatwia rozeznania Się 
w sytuacji, zaś zainstalowana na ple- 
cach żołnierza latarka bardziej 
dezorientuje niźli pomaga. Jest 
wprawdzie trochę jaśniej, ale wszyst 
kie cienie stają z miejsca jakby 
straszniejsze i trudno wyzbyć Się 
wrażenia, że wyrastają im zęby. Czę- 
sto dzieje się tak naprawdę. 
Najbrutalniej jednak, prezentuj 
się świat z perspektywy Obcego. Tu- 
taj krew leje się strumieniami tak ob- 
fitymi, że często gra balansuje 
wręcz na granicy dobrego 
smaku. Co ciekawe, je- 
żeli zdecydujesz się 
grać Obcym, to po- 
znasz wszystkie 
stadia rozwoju 
Xenomorpna. 
(zrę rozpoczy- 
nasz jaka fa- 
cehugger, 
który - musi 
znaleźć jakąś 
ofiarę, w któ- 
rej  mógiby 
złożyć jajo. 
Gdy ten ak 
zostanie już 
dopeiniony, po- 
jawia się stadium 
runnera — na tym 
etapie rozwoju je- 
steś jeszcze słabiutki, 


Jeszcze kilka mag- 
azynków i może 
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| Mroczne zakątki statku 


kosmicznego nie są miej- 
scem, w którym chciałbyś 
spędzić wakacje 


ale za to ro- 

śniesz bardzo 

szybko i masz ape- 

tył za pięciu. Wreszcie 

— stajesz się dorosłym 

Xenomorphem. Wpraw- 

dzie Obcy nie mogą dzier- 

żyć broni ani nie dysponują 

też niczym, co pozwoliłoby wal- 

czyć na dystans, lecz ich silne 

szczęki i nieprawdopodobna 

wręcz szybkość powinny pomóc 

przeżyć w skrajnie nieprzyjaznych 

warunkach, jakie z calą pewno- 

ścią stwarza im ta gra. Poza tym, | 

Obcy potrafią biegać po ścianach 3 

| - podobnie jak Predator — wyko- * 

nywać przy odrobinie wysiiku 
ogromne Skoki. 


Oto urodzony 


myśliwy. Lepiej nie| 


wchodź mu w 


wodów to nieodłączny element serii filmów o Obcych. Jak widać, 
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krwawa — podobnie jest w przy- 
padku Predatora. Nawet, gdy twój 
drogi myśliwy dysponuje tylko szpo- 
nami, to i tak bez trudu potrafi roze- 
rwać na strzępy rosiego komandosa. 
Przynajmniej w początkowych mi- 
sjach, gra Predatorem to jak przeży- 
wanie filmu, tylko, że z „tej drugiej” 
strony. Można efektownie rozplywać 
się w powietrzu | korzystać z Kompu- 
tera leczniczego, a także zmieniać 
sposób obserwowania świata — mo- 
że być całkiem normalny, ale mo- 
żesz przełączyć się na podczerwień, 
termodetektor | coś w rodzaju nokto- 
wizora, przy czym w tym wypadku 
paleta kolorów zostaje jakby wywró- 
»  cona do góry nogami. Tak, oczywi- 
' ście, jest też broń. Jest jej cale 
- Imnóstwo. Zresztą jako Predator 
i tak będziesz zawsze przyglądał 
się uważnie swoim ofiarom, za- 
nim je zabijesz. Bo w końcu je- 
steś myśliwym. 
Wszystko tu jest piękne, efektowne 
i można wręcz pokusić się o stwier- 
dzenie, że cała ta „Dbarokowość jest 
dla AVP2 wręcz. charakterystyczna. 
Najważniejsze jest chyba jednak to, 
że wszystkie elementy są tutaj jak naj- 
bardziej na miejscu, bo — po prostu — 
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Wciel SE w Zax'a, żołnierza Cialaktycznego Imperium, który lądując awaryjnie na nieznanej 
planecie walczy o przetrwanie: Zax musi naprawić swój pojazd I czym prędzej powrócić do bazy. 
Jędnak zanim zdoła odnaleźć odpowiednie części i naprawić pojazd, będzie musiał przemierzyć 
wiele różnorodnych terenówi pokonać setki wrogów. Możesz liczyć tylko na siebie... 
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 £zynają odprawiać (Es lątejii jet 


potem za- 


i przypominają afrykańskich szama- 


nów w magicznym tańcu. Jeżdżą | 


wokoło przeciwnika, zabawiają się ro- 
SDUCU CZUJE WENI Cee CIE 


HEC ELO to tam, czasami trafialjąc, | 
a czasami nie. Zdziwienie isjlisr<-WIrOU O 5. 
JEZA tee fo NZ ACO OO AAJELYZECJAZWJEWA : 


Sanie oo FU ajsztej IP UCUENIE) 
w ruchomy cel. Rakiety uderzają zwy- 
kie za albo przed jadącym pojazdem, 


EWEUIERAACINECAJN [EFAWETNZAYE 
ły „tank Killers”, gdyby zachowywały 


SJEAWALSIAE| b Wrz istośći. 
WA We zISBAY WAG NWZIKOSZYCE 
w zróżnicowanych sceneriach. Śnież- 
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Baza wroga jest 
zwykle bardzo dobrze 
strzeżonym miejscem 
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stepy | pola Azerbejdzanu. 
Trudno jednak nie spostrzec, 
ze te scenografie w istocie są 
do siebie niezwykle podobne, 
a autorzy nałożyli tylko innego 
koloru tekstury. Nie wyczuwa 
SIERWWENEIeER azer |[sraj -Tofe) 
klimatu, który odróżniałby 
jedną z tych krain od drugiej. 
Osady, wioski czy instalacje go- 
cjejefo -|for->RCYACEAW ZO ICUENE 


dynie umownie i sprawiają wrażenie 


(e) (ejzie | NAEWS ECA WEWN prazora O 
stych budynków. Grafika w ogóle nie 
| ESL Elea EJ 74 Woj BA LOAD) 
WAR Ill. Owszem, jest dość funkcjo- 
LELEUALET=N oj re=j|ra ICE (oglalejE7x 
przy maksymalnym oddaleniu pola bi- 
A ELE) sjecjo| opo [ej [org |(ojta' jajo gj|-je gle 
stek), ale nie ma tu żadnych „bajerów, 
które potrafią tak uatrakcyjnić rozgryw- 
kę. Ot, maksymalna prostota pozba- 
wiona szczypty szaleństwa. 

WORLD WAR III, mimo wszystkich 
wad i śmiesznostek, jest grą całkiem 
[ele JELEEE POZA WELLUZALLILEJ LF 
dość spory wybór morderczego 


sprzętu, możliwość prowadzenia 


Twoje pojazdy są w stanie | 
ś| zaminować drogi dojazdo- 
we oraz ważne przejscie 


działań inżynieryjnych (budowa 
mostów, umocnień czy przygoto- 
wywanie terenu), nabywanie przez 
jednostki doświadczenia, które ma 
decydujący wpływ na możliwości 
bitewne, konieczność uzupełniania 
przez jednostki amunicji (a, co za 
4 dej Als r4l-Poleje ele) i t-iejylislr4 ielojtcz 


WELUZSE UPA s) transportowych) — to Ę 


wszystko musi się podobać. 
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który może urozmaicić długie, zi- 8 


mowe wieczory... 


| Nie tylko zielone sola będą świadkami twych bojów. W trakcie walk trafisz również 


| na irackie pustynie oraz na śnieżne pustkowia Alaski i i Syberii 


PA SZR ZZ Ko Z o Ea 


ę © ww kopware. p » 


r 
FLp ipo ogr Ml p 
mL PA IE NE 


Em EE PR PE EE EP EAP 


| [Sporo kanal. na temat zty, RoZIWOŚĆ. a 
I zapoznania się z fragmentami recenzji oraz | 
Hi Bzówae l 12 ME wersji demo Broprunu | i 


TETEEEETIE SK TOI I 


ef 
ja | 
| 


pi OZ 
[no Ulortd Wad ini (A 0) 
Ń „B | | 
SZ ód 


ILLY Reality Pump/TopWere 


(mama TA PC] GBC| > GBAJ 
Ma yy SE PS2| + AJ: DCJj 


'Wymag EE sprzętowe 
|, Pentiim. li de 128 MB RAM, 800 OMB HDD 


„<= "Ao GARE AE z 


LE ra m 0 WEZ 1 


z| 

i 

| ta „e. -E ł 
2) Schematyczna grał ka, niestety raczej RE j 

j ZĘ ik LOLI RA 
| 

| 


Ji | Jeśli z oma g naiwnym CELL EYATRRA A 
; to gra naprawdę r LA JE(i być sympatyczna. 
|| Dobra rozrywka, pSESE bez WSE a 


3 Rd e jam ao sens arz, dac 
PAPA FORA PY RNAD NCAP kop TERA PEEPEEORE EPEE = 


SMMK. woja, " R s. I”: " s. 
s ooiniań ai OOOO OAZY WRA 
+ pęta 


LELOSORI SEREK RE CHE 


nick 33 
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wych soplach i połowić 


ryby w prawdziwym 


o przeręblu. Dla zabicia wy- 
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gl ielka miłość do zimo- 
LĆ W pochrapywania 
k powoduje, iż Mumin- 


kom znacznie bliżej do 
pucułowatych misiaków niż 
rozwydrzonych trolli. Każde 
dziecko wie przecież, że niedź- 
wiedzie zapadają w zimowy 
sen, podczas gdy pulchne trol- 
le gromadzą się wokół ognisk, 


4 trzymają się za ręce i głośno 


śpiewają wesole piosenki. Tej 
zimy Muminki znowu zasnęły. 
Wraz z nimi oczy zmrużyli też 


ich najlepsi spada "Ryjek 
Włóczykij i Panna Migotka. I tyl- 
ko biedna Mała Mi zasnąć nie 
zdołała. Rozpierala ją energia 
i wypełniała radość, związana 
z pierwszym, lebkim śniegiem, 
który wczoraj otulil Dolinę Mu- 
minków bieluchną pierzynką. 
Nic dziwnego, że Mała Ml za- 
pragnęła pobawić się tak, jak 
dawno się nie bawila. Fostano- 
wiła pozjeźdzać na tacy z górki 
na pazurki, wybudować lodowy 
zamek, zagrać koncert na lodo- 


Z age adki log 2 
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edi 
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rzutów sumienia obiecala so- 
bie, że gdy już się nabawi do 
rozpuku, wysprząta szopę, na- 
prawi zniszczony przez Bukę, 
ulubiony obrazek Tatusia Mu- 
minka, wreszcie urządzi praw- 
dziwy wyścig w salonie, dzięki 
któremu zachowa formę, świe- 
żość i zdrowie. | jak pomyślala, 
tak też zrobiła. A dzieci skupio- 
ne przy manitorze pomogly 
jej w tym, śmiejąc się 

i przepychając. 
ZIMA MUMINKÓW jest 
programem  przeznaczo- 
nym dla najmiodszych dzie- 
ci, tych nie umiejących 
jeszcze czytać, uczących się 
za to kształtów i ćwiczących 
swą pamięć. W jego skład 
wchodzi dziesięć nie- 
* skomplikowanych  mini- 
gierek, dostępnych zaraz 
po włożeniu płyty do stacji 
dysków (nie trzeba nic 


instalować!). Wśród nich 
znalaziy się zadania poprawia- 
jące zręczność | reileks nielat- 
ków, jak choćby ów ślizg na 
tacy, polączony z omijaniem 
przeszkód, nie zabrakło jednak 
zabaw kształtujących wyobraź- 
nię (budowanie zamku z do- 
stępnych lodowych cegielek), 
ćwiczących pamięć (wskazy- 
wanie przedmiotów, które na 
chwilę pojawily się na ekranie) 
czy tzw. słuch muzyczny 
(brzdąkanie na soplach). Co 
wazne, gry nie stresują i nie 
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| Strona norweskiego producenta gier. 
| komputerowych, w tym całej serii przy- 
! gód MUMINKÓW. 
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zniechęcają do zabawy, a dzię- e 


ki swej różnorodności nie nu- | 
dzą się zbyt szybko. Gorzej 
z rodzicami — zachęceni przez 
swe pociechy do wspólnej za- 
bawy przed monitorem zasną 
zapewne szybciej niż Muminki 
na widok pierwszego śniegu. |. 
Od strony technicznej ZIMA 3% 
MUMINKÓW nie prezentuje się 
zbyt okazale. Wydarzenia dzieją I 


się w niewielkim okienku o roz- | 


dzielczości 640x480, mini-gry | 
przypominają dostępne w Inter- 
necie 


produkcje wykonane A. 


w technologii Flash. Ż drugiej | | 


jednak strony oszczędna, lecz | = 
bardzo kolorowa grafika dosko- 7 


nale oddaje klimat świata znane- 
go z książek Tove Jansson. 


Małe, pulchne Muminki, Ryjek 3 300 


i drobniutka Mała Mi wyglądają - 


słodko. Również glosy postaci 


dobrane są perfekcyjnie — już 
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Ponad L50 MB Doskonały prezent dla 
najlepszych lłośników komputerów 
programów! - Internetu 1 gier 


SPRZĘT 


świat gier na nowo 


Kilka lat temu szczytem marzeń 
był brzęczący głośniczek PC. 
Potem nastała era kart 
dźwiękowych. Teraz pora 

na doskonały dźwięk 3D 


= 


Dźwięk ołaczający 


© Dźwięk stereofoniczny (dwa głośniki) to juz 
przeżytek. Dzisiejsze gry i filmy wykorzystują co 
najmniej cztery źródła dźwięku, a niektóre na- 
wet osiem lub dziesięć! Producenci prześcigają 
się w tworzeniu nowych urządzeń i programów, 
które coraz wierniej odtwarzają otoczenie aku- 
styczne człowieka. 

6 Ze względu na dużą moc oblicze- 

niową i niewielką cenę 

sprzętu komputerowego to 

właśnie komputerowe akce- ; 

soria dźwiękowe rozwijają ł 

się najprężniej. Do większo- 

ści kart dźwiękowych można IERENYREWM 
podłączyć cztery lub więcej głośników. 3 
Dzięki temu dźwięk może otaczać 

cię ze wszystkich stron. 


2. Głośniki satelifarne 


© To zazwyczaj najmniejsze elementy 
zestawu głośnikowego. Dzięki sateli- 
tom mozesz usłyszeć to, co dzieje się za 
tobą. Jeśli grasz w jakąś strzelankę, to 
możesz usłyszeć, czy przypadkiem ktoś 
nie chce zajść cię od tyłu. Głośniki sate- 
litarne są nieodzowne podczas ogląda- 
nia filmów na DVD. Dzięki nim scena 
dźwiękowa zyskuje więcej przestrzeni 
i sprawia wrażenie bardziej naturalnej. 
Obejrzyj sobie na przykład „Gladiata- 
ra” w wersji stereo, a później z wyko- 
rzystaniem pięciu głośników. Wtedy 
przekonasz się, jak wiele traciłeś, słu- 
chająe filmów na dwóch głośnikach. 
Satelity raczej nie są wykorzystywane 
do słuchania muzyki. Dla prawdziwego 
audiofila muzyka to w dalszym ciągu 
tylko stereo. Wszelkie udziwnienia są 
nie do pomyślenia. 

© Podłączenie głośników zalezy od 
karty. W niektórych jest specjalne wyj- 
ście na satelity, a w innych muszą one 
być podłączone do subwoofera. 


1. S$ukwoofer 


© To największy głośnik w zesta- 
wie. Odpowiedzialny jest za 
przenoszenie najnizszych często- 
tliwości. To dzięki niemu wybuchy 
i inne efekty brzmią tak połężnie, 
a muzyka nabiera dynamiki. Jeśli 
nie ma specjalnego wejścia na 
subwoofer, to powinieneś podłą- 
czyć go do wyjścia line ouf. 


3. 3 4, Głośnik centralny 

La i: mw IF 

śniki główne © Coruz więcej zestawów ma mażli- 
wość podłączenia głośnika centralne- 
go i słuchania dźwięku zakodowanego 
w standardzie 5.1 (2 głośniki przednie, 
2 satelitarne, | centralny i subwoofer). 
Ten wariant polecamy głównie amato- 
rom DVD. 


8 Te głośniczki odpowiadają za dźwięk stereo. To one odzywają się 
najczęściej i przenoszą najszersze pasmo dźwięku, dlatego głośniki 
główne powinny być jak najlepszej jakości. 


Sama karta to za malo 


Nawet najwspanialsza kar- 
ta dźwiękowa 3D nic nie 
zdziała, jeśli podłączysz ją 
do standardowego zestawu 
dwóch głośniczków. Osoby 
chcące 
dźwiękiem otaczającym po- 


winny mieć na uwadze fakt, 
że nie wystarczy wydać kil- 


rozkoszować się 


rozbudowanego ta k 
audio. Zaledwie niewielki | 


kaset złotych na dobrą kar- 
tę. Drugie tyle kosztowały 


będą bowiem odpowiednie | 
głośniki. 


Pamiętaj także, 


Zestawu 


że nie | 
wszystkie gry będą w stanie 
wykorzystać możliwości tak 


procent gier oferuje jak na 


razie dźwięk 3D! 

Również miłośnicy fil- 
mów DVD oglądanych na 
PC mogą poczuć się za- 
wiedzeni. Bardzo często 
okazuje się bowiem, że 


efekty dźwiękowe uzyska- 
ne nawet z dobrej SAY 


dźwiękowej i dobrej klasy 


zestawu głośników nie są 
aż tak rewelacyjne, jak 


można oczekiwać. A bio- 
rąc pod uwagę koszty kar- 


ty, DVD i głośników, może 


się okazać, że zewnętrzny 
odtwarzacz będzie tez... 


tańszy! 
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tównym źródłem dźwięku w sta- 

rych pecetach był malutki głośni- 

czek systemowy. To z niego 
dobywaly się tajemnicze i do niczego nie- 
podobne zgrzyty, które miały imitować 
muzykę lub ludzkie głosy. Pewnie nie 
pamiętasz tych „zamierzchłych” cza- 
sów, kiedy szczytem doskonałości była 
muzyczka z wielkiego hitu — PRINCE 
OF PERSIA. 
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Pierwsze karty dźwiękowe również nie 
byly wielkim osiągnięciem, odtwarzały 
głównie dźwięk mono (jeden kanał), nie 
bylo więc mowy nawet o zbliżeniu się do 
jakości CD. 

Prawdziwym przełomem w dziedzinie 
popularnych kart muzycznych były 
pierwsze Sound Blastery firmy Creative. 
Zresztą to nie ostania rewolucja, jakiej 
dokonała na rynku ta firma. 16-bitowe 
klony Sound Błastera wkrótce staly się 
standardowym wyposażeniem peceta. 

Kolejnym milowym krokiem w dziedzi- 
nie komputerowego audio stało się wpro- 
wadzenie „RAMON O 3D. NEGYE tym 


ZATOZMICOWAMYCH 


mianem określane były tylko karty gra- 
ficzne. Bardzo szybko jednak większość 
producentów kart dźwiękowych wyposa- 
żyła swoje produkty w możliwość współ- 
pracy z czterema głośnikami i dumnie na- 
zwała je kartami dźwiękowymi 3D. W tej 
dziedzinie również przodował Creative, 
który wypuścił znanego na całym świecie 
Sound Blastera Live! i opracował system 
dźwięku przestrzennego EAX (patrz tabe|- 
ka). Dzielnie dotrzymywały mu kroku karty 
z procesorem Voriex i system Aureal 3D. 

Ciekawy produkt wypuściła jakiś czas 
temu firma Abit, znana przede wszystkim 
z produkcji płyt głównych. Jej karta Abit 
AU10 ma bardzo interesujące parametry 
i kusi przystępną ceną. Obsługuje dźwięk 
w standardzie 5.1 i ma wbudowany deko- 
der AG-3 (patrz tabelka). 

Niedawno Grealive wypuścił swój 
najnowszy produkt, Sound Blastera 
Audigy, który ma ogromną moc obli- 
czeniową i doskonałe właściwości 
akustyczne. Karta obsługuje wszystkie 
popularne standardy wykorzystywane 
w grach i kinie domowym. Najnowszy 
produkt Greative znów zdystansowal 
konkurencję i stal się niedoścignionym 
wzorem dla pozostalych producentów 
kart muzycznych. 
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Nawet najlepsze karty dźwiękowe same 
nie zagrają. Musisz podłączyć do nich gło- 
śniki, zewnętrzny wzmacniacz lub dekoder. 

Najiańszym rozwiązaniem jest zakup 
zestawu dwóch głośników. Najprostsze 
modele kosztują zaledwie 50 złotych, 
lecz nie spodziewaj się po nich jakichś 
rewelacyjnych doznari słuchowych. Za 
dobre głośniki trzeba zapłacić grubo po- 
nad 200 zlotych. Bardzo dobrym pomy- 
siem jest zakup zestawu pięciu lub 
sześciu głośników, na przykład Creative 
DeskTop Theatre 2200 5.1 za około 500 
zi. Cena nie jest niska, lecz po podłą- 
czeniu takiego zestawu do Sound 
Blastera Live! 5.1 lub Audigy daje 
naprawdę niesamowite efekty. 
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| MAC-3 38- patrz TE i 

m DTS (Digital Theater: Sound) — 7 SYS”. 
CL COWENEWCFATENI spotył GU 
głównie na DVD. Wykorzystuje pięć 
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Pn RE szz= ries. Dźwięk Ww Dis jest RDAC | 
i pełniejszy od Dolby | Digital 5.1. i iwy- 
UE SOESEICENNECYECH | sil 
A RELATEIERCUESST CH Procesor) z 
EESEIY [SEEPALSCA KOSCE | 
i Mesto UeFAWELSEKEER akustyki PO 
IEEEZEEIENANOE jakim użytkownik 
IOSEDENIEISESUCSLENAZĄ | 
NEGO LGTEENENIEW | 
zienkę albo klub j azzowy. i | 
my ogląda - dio, czynie. Jeśli tak, wystarczy kupić | m Dolby WIEC ODC 
| otaczającec . WWSADNANCZADEJ NA 
Laboratories — najbardziej znaną firmę 
ZKE modelow EE CZWIEKO | 
' Dolby Digit fal może W vystę HAWETE WA er 
Lei NELIEDIECHONIENNZZELEN ZAM 
| (dźwięk stereo), 5.0 (dźwięk otaczają” 
| cy, ale bez subwoofera) oraz 5.1 
(d iźwięk © SSEIEBANUSEW a oofer). (375) 5 
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Gry zyskują no- — Cena takiego podłączenia sea od 
wą jakość, a fil. tego, czy masz już własny zestaw au- | 


O się z dużą . odpowiednie kable za ok. 50 ziotych. 

przyjemnością. _ Gorzej, jeśli nie masz jeszcze własnej | 
Inną, bardzo wieży. Wtedy czeka cię dodatkowy 

często wyko- - wydatek rzędu od kilkuset do kilku ty- 
rzystywaną,  sięcy złotych. 

Najdroższym, ale za to najlepszym, 
rozwiązaniem jest podlączenie kom- 
putera do amplitunera z sześcioma 
głośnikami. Dobrze, jeśli amplituner PEZEEŁEEIN CN a CZESCI? 
ma możliwość podłączenia sześcio- | dekoder Wcześniejszą, analogową 
kanałowego źródła dźwieku, wej- | KEERRZ! temu był Dolby Pro Logic. | 
ścia cyfrowe oraz dekodery Dolby |ILŻSTESEFCENWSEWEN 

Digital i DTS (patrz tabelka). To roz- | IŻ przez firmę Lucasfiln ns (producenta 

wiązanie jest szczególnie polecane | IGZWENYTOENGAEGE 
amatorom filmów na DVD. Dzięki za- |RESWASEENŃ MAC pode BY 
awansowanym dekoderom, umiesz- | i A | 
czonym w amplitunerze, możesz cie- [M m S/PDIF (Sony/Pkilips Dioitał inter= 
szyć się niemal kinową jakością | JE57 HU2UEU = LEISZESETENU e | 
dźwięku. Niewykluczone jednak, że IE aa WA a: 

| 
| 
| 
| 


cena takiego zestawu przyprawi cię | 
o palpitację serca. Na początek trzeba 
bowiem wydać około dwóch tysięcy 
złotych na amplituner i co najmniej 
dwa razy tyle na kolumny, a nie będzie 
to wcale sprzęt z górnej półki. Taki 
„m zestaw może być swobodnie wyko- | 
możliwo-  rzystywany przez inne urządzenia | 
ścią jest podłączenie karty do jakie- multimedialne w domu. Możesz pod- | 
goś zewnętrznego wzmacniacza lub  lączyć do niego stacjonarny odiwa:- | 
wieży. Zazwyczaj będzie to tylko  rzacz DVD, magnetowid, odtwarzacz 
stereo, ale na pewno jakość dźwię- - CD, telewizor i wiele innych. Bardziej 
ku generowanego przez wzmac- ekonomicznym rozwiązaniem może | 
niacz z dobrymi kolumnami jest - być zakup zestawu Creative DeskTlop 
nieporównywalnie lepsza niż jakich- Theatre 3500 za około 1700 złotych. 
kolwiek giośniczków komputerowych. 


wego sy anal do , A ześ0 6 GO 
der a Dolby Digital lub DTS. SEE ; 
R NATYZEJH 3D- KEGNE USEWE Iny system 
made| EWIE AWIU przestrzennego, 
wykorzystywany. przeż procescry 
dźwięku Vortex. | 
m EAX (Environmental Audio Exten- | 
sionś) - - system u MIACANN KA 
Greative. E/ EAX jest SZ OWANO YA ysty Y 
WEINALA wielu grach. Jego udoskonalo- 
nym następcą jest EA 1X Advanced HD 
(w Sound BTSSZOANIEA 
 WICHOYTLWEPOSSN NO 
SPIUWEWECZWOKCZNEEAW bi- ? 
(3) liotekach h DiectX (M licrosoft). 


ropi ży COM 


y DECA | NIE gracza. 


© IP Ten zestawik jest bardzo skromny i zado- . > Ten zestaw zapewni niezapomniane wra: IE zestaw może si WrAJSLEEWIJSE 0 pod- 
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> - Karta powinna mieć dekoder AC-3 i z por WEEEKCEWIW EO Zdszica SA WEWN TA I AIOCUWIOCEWEIEKZZZEWE W Taki 
W fotep<zjj CIUWSEIS PA OPAGIEOWCZES CWE LAG BALDURA podziemia naprawdę będą pod- | Komplet jest znakomity zarówno do gier, jak 
omowego. Po dolączeniu dodatkowych dEinIElMI EURE ZZESZNELEKU O ACUetciejcZAJ BOTTLE koto cIejoN A | ; 
 EEBEULOWARCHNELENArA Tul leEEPEJSJCOWNA OEM ACO UCZANA SLC jol tto Ló| 
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innych pożytecznych 
czynności... 


R a początek kilka bardzo 
ważnych przestróg. Pamię- 
tajj Każde formatowanie 
wiąże się z utratą WSZYSTKICH da- 
nych na twoim dysku!!! Zanim przy- 
stąpisz do jakichkolwiek zabiegów, 
związanych z formatowaniem, mu- 
sisz zapisać (najlepiej nagrać na 
plytach CD) swoje najważniejsze 
dane. Nie chcesz chyba, żeby 
później okazało się, że przepadły 
z kręiesem twoje, z takim trudem 
zbierane, empetrójki bądź też 
wszystkie ulubione gry. 

Nie każdy zdaje sobie z tego spra- 
wę, ale po siormatowaniu dysku 
trzeba ponownie zainstalować sys- 
tem. Jeżeli nie czujesz się na siiach, 
żeby tego dokonać, tym bardziej nie 
powinieneś zabierać się za formato- 
wanie. Również operacje na party- 
cjach wiążą się z utraią danych, 
ponieważ nowo utworzone partycje 
należy przed użyciem sformatować. 

Trochę dużo tych przestróg, ale 
lepiej porządnie się zabezpieczyć, 
niż później płakać za utraconymi 
plikami. Teraz kolej na korzyści. Naj- 
ważniejszą zaletą świeżo sfotmato- 
wanego dysku jest porządek, jaki 
na nim panuje. Dysk po formatowa- 
niu można porównać do wyremon- 
towanego pokoju. Jest czysto 
i schludnie, a więc... można zacząć 
RSE od początku. 


Formatować czy nie 
formatować, Oto 
jest pytanie? 


No właśnie, to pytanie powinieneś 

ządać sobie na początku i zastano- 
wić się, czy rzeczywiście musisz 
formatować twardziela. Oto kilka sy- 
tuacji, w których formatowanie jest 
nieodzowne. 
M Bez formatowania nie obejdzie się 
w przypadku nowych dysków, które 
dopiero co znalazły się w komputerze. 
Wtedy, zanim przystąpisz do formato- 
wania, musisz przygotować poszcze- 
gólne partycje (ale o tym za chwilę). 


l PODSDEWOBZLA Erie a RT ZSCLSREA OOO SN DOO TĘCCEA COS OG OZ O WW AA A zy PERI TEA Mafia irq SIEŻEPNY ERAAPNIO GA MOATAROWĄAJ LATA 


Czasami jedynym spogoDe 
opanowania bałaganu na<Qys 
jest jego sformatowanie. F 


okazji można wykonać kilka 


wykonywać odpowiednie czynności. Na 
początek musisz utworzyć podstawową 
partycję, na której będzie dysk G. Pod- 
czas przypisywania wielkości dla tej 
partycji najwygodniej posługiwać się 
procentami. Jeśli masz duży, powiedzmy 
20 GB, dysk, to rozsądną wielkością dla 
partycji podstawowej będzie 30-40%. 
Kolejna czynność to utworzenie party- 
cji rozszerzonej. Następnie przypisujesz 


jej całą pozostalą wielkość. Później M9z 


np. partycja podstawowa 20GB i par- 
tycja rozszerzona 20 GB. System bę- 
dzie wtedy widział całość albo jako 
dysk G, albo jako dyski G i D. Progra- 
mem, który służy do budowania partycji 
na dysku, jest poczciwy, działający 
w systemie DOS program fdisk. Micro- 
soft podczas prac nad kolejnymi wersja- 
mi nowoczesnych okienek widocznie 
zapomniał a nowszym I bardziej poręcz- 
nym narzędziu do pracy z partycjami. 

Program uruchamia się z poziomu 
DOS-a poleceniem fdisk.exe. Na- 
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[E] Kolejny 
przypadek to S 
nieodwracalne 
awarie systemu, któ: o 
re uniemożliwiają dzia- S > 
łanie komputera. Tutaj. a 
ostatnią deską ratunku może SN 
być ponowne zainstalowanie 
sytemu na istniejącej już kopiil. ( 
Jednak z doświadczenia wiado- ( 
mo, że jest to rozwiązanie dalece + 
niepraktyczne, ponieważ system 
po takiej operacji działa ociężale / 
jak żółw. Często przyczyną tego , ś 
typu awarii jest jakiś złośliwy j 
wirus, który zakracdił się pod- 
stępnie cio komputera. 
m Trzecia | ostatnia sytuacja, | 
w której warto pomyśleć 
o sformatowaniu, ma miejsce / 
wtedy, kiedy bałagan, spo- 
wodowany  nieustającymi /, 
instalacjami nowych progra- (FĘ 
mów, osiągnął stan przed- / 
zawałowy. Objawy ta: [ 
niekontrolowane zawiesza- | 
nie się systemu, kilkuminu- 
towe uruchamianie się| 
Windowsów, komunikaty 
o braku miejsca na dysku przy 
próbie zainstalowania kolerrj 
nych aplikacji. 

We wszystkich innych sytu- | 
acjach można poradzić | 
sobie bez formatowania. 


Partycje 

Jeśli masz nowy dysk, to 
pierwszą czynnością, jaką powi- 
nieneś wykonać zaraz po włoże- / 
niu dysku do komputera, jest | 
Utworzenie nowych partycji. Par- 
tycja to główna jednostka pojem- | 
ności dysku. Każdy dysk ma swoją | 
partycję podstawową (primary), 
oznaczoną literą © oraz partycję roz- 
szerzoną (extended), zawierającą 
pozostale dyski logiczne (oznaczo- 
ne kolejnymi literkami), Mówiąc pro- 
ściej. gdy masz np. dysk 40GB, 
może znajdować się na nim albo tyl- 
ko partycja podstawowa 40 GB albo 
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43 żesz utworzyć w ramach partycji 
"A rozszerzonej jeden lub więcej tzw. 
"4 dysków logicznych. W większości 
3 przypadków nie ma potrzeby two- 
A rzenia więcej niż jednego dysku lo- 
A gicznego w partycji rozszerzonej. 
A Na koniec wyświetl informacje 
"4 o partycjach i upewnij się, że wyko- 
a rzystaleś cale dostępne miejsce. le- 
> raz wystarczy uruchomić ponownie 
| komputer i możesz zabrać się za 
83 formatowanie. Pamiętaj, by po po- 
*. dzieleniu dysku ustawić partycję pod- 
3 stawową jako akiywną (jedna z opcji 
= w programie fdisk) - inaczej komputer 
PA_nie będzie startowa! z dysku. 


Formatujemy 


Sama operacja formatowania 
nie należy do szczególnie skompli- 
4 kowanych. Jeśli jesteś absolutnie 
pewien, że chcesz sformatować 
NI. dysk, i zrobiłeś już kopie zapa- 
sowe niezbędnych plików, 
SĘ masz w zanadrzu piytę instala- 
3% cyjną z systemem, to postępuj 
=R .. zgodnie z następującymi 


RZE wskazówkami: 
śŚ || - Uruchom komputer z dys- 
| Kietki stariującej. 

— Gdy system załaduje się, i na 
| ekranie ujrzysz znak zachęty 

w postaci A:1>, możesz wpisać 

magiczną komendę format c: 
. (Irterka przed dwukropkiem 

% oznacza literę dysku, równie 

dobrze może to być format 
d:, format e:). 

— Następnie komputer jesz- 
| cze raz ostrzeże cię, że for- 
M i matowanie dysku wiąże 
NB ź 


się z całkowitą utratą za- 
- wartych tam danych 
i zapyta, czy jesieś tego 
pewien. Jeśli tak, to wpi- 
sujesz literkę „T” i naciskasz 
ła ENTER. Formatowanie się 

| H rozpoczyna. 


FU! 


— Caly proces może trwać ódk kilku | 
do kilkudziesięciu minut. Zależy to 
od wielkości dysku oraz od szybko- || 
ści komputera. Na czas formatowa- 
nia może mieć wpiyw również 
ogólna kondycja urządzenia. Jeśli | 
Komputer wykryje na dysku jakieś | 
blędy i będzie usiłował je usunąć, to | 
czas formatowania może wydłużyć | 
się do kilku godzin. 


- Zanim formatowanie dobiegnie | 


końca, komputer zapyta cię o tajem- | 
niczą „Etykietę woluminu”. 


tylko „nazwa dysku”. Możesz wpisać | 
tutaj jakąś nazwę, na przykład , „Mój 
twardziel” bądź też pozostawić pu- 
ste pole i wcisnąć po prostu ENTER. 


Po pol- | 
sku znaczy to, ni mniej ni więcej, | |£ 
- 


5 


j 
| 


— Po skończonej pracy komputer | 


poinformuje cię o jej eiektach. 
Gznajmi, ile wolnego miejsca będzie 
mial twój dysk, oraz Ile danych znaj- 
duje się w ewentualnych zlych 
sektorach. 

— Jeśli wszystko pójdzie bez pro- 
blemów, na koniec ujrzysz zachętę 
do dalszej pracy w postaci c:4> 


W razie kiobotów 
Jeśli zaraz po formatowaniu okaże 
się, że utracileś jakieś bardzo cenne 
dane, to ostatnią deską ratunku mo- 
że być polecenie „unformat”. Przy 
jego pomocy możesz coinąć zmia- 


ny, wprowadzone przy formatowa- | k — 


niu, trzeba jednak dodać, że jego 
skuteczność nie zawsze jest zado- 
walająca. 

Składanie polecenia wygląda po- 
dobnie jak w przypadku formatowa- 
nia: unformat c: 


Można inaczej 
Jeśli nie masz serca do topornych 
DOS-owych programów i chciałbyś 
wszystko zrobić szybko i bez klopo- 
tów, to możesz sięgnąć po znakomi- 
ty program Partiiion Magic firmy 


Enz" 
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|UWAGA, WSZYSTKIE DANE NA 
ibpyskuU ©: ZOSTANĄ UTRACONE! 
|Formatow ć dalej ARE 
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Formatowanie dysku to nie zabawa! Pamiętaj o tym, nim zdecydujesz się na tak radyklane dziatania! 


NUSECEO t PENECYSJCE 
Program konfiguracyjny dysku twardego 


(C)copyright Wkkalkedoy Tags 


1983 - 1998 


FDISK - Opcje 


Bieżący dysk twardy: l 


wybierz jedną z możliwości: 


Utwórz partycję DOS lub logiczny dysk DOS 


Ustaw aktywną partycję 


usuń partycję lub logiczny dysk DOS 
wyświet| informacje oso: jegi=lelq 


Zmień bieżący dysk twardy 


BE 


wybierz: 


I O YNA 


NOZE <ŚZ 


Utwórz partycję Dos lub logiczny dysk DOS 


Bieżący dysk twardy: 1 


wybierz jedną z możliwości: 


jĘ Utwórz 
2. Utwórz 
5. Utwórz 


J kojskkezdgj e EJ OABiGEJAĆ 


[1] 


wybierz: 


podstawową siadaj: DOS 
rozszerzorą poDEYCJę DOS 
Moracyą=] wzoję|-H partycji DOS 


wyświetłi informacje o partycjach 


twardy: 1 
Typ 
PRI DOS 
EXT DOS 


R 


S-kd de ARE seukjj pleiodkEh ZJ STEWEEPACON, 


Etykieta 


SYSTEM 
25% 


P5% 


= 1048576 bajtów) 


Rozszerzona partycja DOS zawiera logiczne dyski. 
Czy wyświetlać informacje o logicznych dyskach CT/N). 


wyświet] infornacje o logicznym dysku DOS 


KIE 


SZECOWAŻY CY 


„a i nl Sika | musi mf aiz 


Power Quest. Program zasługuje na 
same pochwały. Nie dość, że obsiu- 
guje wiele dosiępnych formatów od 
FAT32, przez NTFS, do używanych 
przez profesjonalistów partycji no- 
vellowych, to na dodatek wszystkie 
operacje przeprowadza bez kaso- 
wania. zawartości dysku! Tak, to nie 
jest bląd. Dzięki Partition Macic two- 
rzenie nowych dysków, łączenie 
istniejących oraz wiele innych, do- 
tychczas bardzo skomplikowanych 
„czynności, możesz 
| przeprowadzić nie- 
| zwykle sprawnie 
ji bez konieczności 
| tworzenia kopii. 
| Niemniej przygoto- 
| wanie kopii nigdy nie 
| zawadzi. 

| lnteriejs programu 
|jjest bardzo czytelny 
| i nawet początkujący 
l użytkownik szybko 


System Używanych 


100% 


ZE a e O o oce „0 Nm e Z. złe 


zorientuje się, CO i jak. Jesli potrafisz 
obsłużyć fdisk, to tym bardziej pora- 
dzisz sobie z Fariition Magic. Nie ma 
jednak róży bez kólców. Program 
kosziuje, bagatela, 350 złotych, 
a dostępna za darmo wersja demo 
nie pozwala zastosować zmian. 
Oznacza to, że możesz ustawiać So- 


bie wszystko do woli, a i tak nic z te- - 


go nie wyjdzie. 


Tips! 
Jeśli chcesz sformatować partycję 
inną niż główną, to dużo wygodniej 
robić to z poziomu Windowsów. 


W tym celu wystarczy wejść do „Mój - 


komputer . Nacisnąć prawym przy- 


ciskiem na dysku, który chcesz | 


sformatować i wybrać polecenie 
„łormatuj”. Windows nie pozwoli ci 
sformatować głównej partycji, czyli 
tej, na której jest zainstalowany. 


Używanych | 
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do leimusa? 

Komputery towarzyszą nam w wie- 
lu codziennych zajęciach. Mikropro- 
cesory montowane są w pralkach, 
żelazkach, kuchenkach mikrofalo- 
wych, a także w tysiącach innych 
urządzeń. Technika komputerowa 
wspomaga niemal każdą naszą co- 
dzienną czynność, a krzemowe 
mózgi na dobre rozgościły się 
w naszych szkolach | domach. Doa 
niedawna jednym z ostatnich miejsc, 
do którego komputery nie miaty 
wstępu, byly sypialnie. Jedynym 
przedmiotem, jaki mógi bezkarnie 
znaleźć się w łóżku, byla poczciwa 
i staromodna książka. 

Wkrótce być może zmieni się i to. 
Ża sprawą coraz popularniejszych 
e-booków, czyli małych komputerów 
imitujących książki. 

Czy czeka nas calkowita rezygna- 
cja z papieru na rzecz cieklokrysta- 
licznych wyświetlaczy? Czy przed 
klasówką pod poduszkę będziemy 
wkładali e-baoki zamiast opasłych 
tomiszczy? lo pytania, które zaprzą- 
tają głowę wielu ludziom, związanym 
z wydawaniem literatury. Czym wła- 
ściwie jest książka elektroniczna we 
współczesnym, cyirowym Świecie 
| jakie są jej perspektywy? Tego do- 
wiesz się z niniejszego miniartykułu. 
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Na AL kilka siów o termino- 
logii. E-bookiem nazywa się z regu- 
ty specjalne urządzenie służące do 
odczytu, podobne do laptopa, ale 
znacznie lżejsze. Do pamięci e-bo- 
oka wczytujesz treść książki, którą 
następnie możesz odczytać z wy- 
świetlacza. Producenci sprzętu 
wprost prześcigają się w tworzeniu 
nowych urządzeń, które do 
złudzenia przypominają prawdziwe 
książki. Niektóre z nich mają nawet 
skórzane okładki... 

To jednak nie wszystko, co potrafią 
dostępne dziś e-booki. Bardziej 
skomplikowane modele mogą slu- 
żyć jako minikomputerki oraz notat- 
niki. Niektóre mają wbudowany 
modem i dzięki temu mogą pełnić 
rolę przeglądarek internetowych. 

E-bookami określa się również sa- 
me książki w postaci elektronicznej, 
które można czytać na monitorze lub 
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nież e-booka. Trochę ta 
skomplikowane, ale tak 
na razie jest | ta sama na- 
zwa odnosi się zarówno 
do czytnika, jak i nośnika 
danych. Być może niediu- 
go ktoś wymyśli lepszą ter- 
minologię. 
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Jak w każdej nowej 
technologii, na początku 
rodzą się kłopoty ze zdeli- 
niowaniem odpowiednich 
formatów. Elektroniczne książki, 
przeznaczone do czytania na e-bo- [R 
okach oraz w Internecie, najczęściej |>| ; 
występują w formacie PDF lub jego Hor >> 
odpowiednikach. Jest to standard FPP kę: 
wymyślony przez firmę Adobe. Jego | 3. 
niezaprzeczalną zaletą jest to, że |= 
tekst zapisany w tym formacie wy- „ 
gląca tak samo, niezależnie od 5%, 
urządzenia czy programu uży- / 
wanego do wyświetlania. Nie 
trzeba chyba dodawać, jak 
znaczące dla swobodnej f 
iektury jest odpowiednie 
rozmieszczenie tekstu, ob- 
razków, dobór czcionki I in- | 
ne tego typu sprawy. Zasad- | 
niczą wadą tego formatu i 
jest to, że chroni go prawo | 
autorskie | osoby, które chcą * 
się nim posługiwać, muszą ' 
wnieść opiatę licencyjną. s 

Drugi bardzo popularny format 
to powszechnie znany HTML, wy- 
korzystywany do pisania stron 
internetowych, HTML-a można uży- 
wać za darmo, jednak bywa on 
różnie interpretowany przez niektó- 
re urządzenia. Poza tym książkę 
w HTMlL-u bardzo latwo skopiować 
i wydrukować, co nieszczególnie 
podoba się wydawcom. PDF jest 
pod tym względem o wiele lepszy, 
gdyż można wprowadzić do niego 
zabezpieczenia. 
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bawek nie jest niska | waha się od 
stu do kilkuset dolarów. Poza tym 
trzeba kupować książki, które rów- 
nież nie są tanie. Oczywiście są 
tańsze niż ich papierowe odpo- 
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książki wydaje się niezagrożona. 
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pod adresem http://www. 
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TASY! Za te pieniądze po prostu 
nie można wynająć zawodowych 
twórców efektów specjalnych, 
najlepszych scenarzystów 
ji utalentowanego reżysera, 
niezbędnych do stworzenia su- 
lojzjfsycejs18| (oi 
Mimo to producentom =BY2 
MINA udało się zgroma- 
dzić na planie 
kilkudziesięciu 


sza mma ; aj ogi 


golocy JElejerzojpjfjej p) 
W ralach głównych wystąpili 


| bez Andrzeja Sapkowskiego, 
najpopularniejszego obecnie 
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inte) eej A 


bowiem Michał _ Żebrowski 
(Wiedźmin Geralt), Zbigniew Za- 
machowski (bard Jaskier), Gra- 
A LLEWAU (e) Ry2ey2- 16] (eyś:Ifojey4(:) LC] 
Yennefer), Andrzej Chyra (Borch 
ira ALEVLYPALIEGE MZOE 
(Falwick), Anna Dymna (matka 
ZIELONE EW JEJIEWELCU(SEH 
lanthe). Muzyką zajął się Grze- 
gorz Ciechowski, lider zespołu 
Republika, zaś reżyserem miano- 
wano debiutanta Marka Brodz- 
kiego. Cziowieka tego nie można 
ie la LOW ara zle Wyaoj i (ojc r4(ojof=jjp 
- przez wiele lat pracował jako 
tzw. Il reżyser, pomagając kręcić 
fimy najlepszym: Spielbergowi, 
EEWESAP e i= pelejiich 

wi, Wajdzie i  Zanussiemu. 
WIEBZYJNENE jeszcze jedną ce- 
CIEZWUOCNZCUJE Wel 72 Hleje 


innych polskich superprodukcji. 


Otóż skierowany jest do inteli- 
gentnych, młodych ludzi, z regu- 
ły gimnazjalistów, 
i studentów. Tymczasem 
PRZEDWIOŚNIE adresowano do 
miłośników historii i romansu, 
UMLASCIALISINUAJECYJC7A ŚTe ja) 
dzieci i ich rodziców, zaś QUO 
ZB) OHM ierafSj El cza iP ALELE 
oso rze CUDACAWOYZ 
wymowie dzieło Sienkiewicza jak 
jedno z dóbr narodowych! Nic 
PPZYECOOSZZĄCWWYEENEN UEDA 
MIN spodoba się większości czy- 
telników CLICKA! najbardziej. 
Nie byłoby jednak tego filmu 


[ojoj EJ (CoTONAN e E=1r<- WA CIEECYJĄ. 
Stworzył on postać walecznego 
ZE oPAUE WEZUWIGWEUCIOWEZI 


człowieka, który najmuje się do 


licealistów | 


pomocą czarodziejskich ziół z 


WAcZZ z Was jest zapew- 
IEZEJNOZNAWENEJ r ER 
WEASLWEGENETIWZI AMIE 
to nam poinformować, że 
WEILSCOSUTWAS EW EJ 
PLEWECKTE ROWE 


abijania potworów) na potrzeby 

dnego i tylko jednego opowia- h 

sElai= Kiedy okazało się, że czy- | 7 
| ł 


> telnicy domagają się kontynuacji, 
SZZOPWCEWSJMCErALECEE 


th i E KH „ | d 


(ofe: (ofe: |y4tAf oj p4folefa a tzTofo CJ IEE 
| go od smoków , Sapkowski zde- 

cydował się... od razu na cały 

pięcioksiąg. Na dużym ekranie po- 

znasz jedynie jego fragment. Mi- 

e | chal Szczerbice, autor scenariusza, 
a. który w ostatniej chwili wycofał 
g! PREV ENEA UE (e rate>ze fot LITE 
| ZUJ BEEN EWC elejiirojofoIElerzp 
niach z Gieraltem w roli głównej: 
"Ostatnie życzenie” i "Miecz prze- 
7410742] [ZUA BICZ EM Elcjefojfojch 
raz zaczyna się krótką sceną dość 
brutalnego porwania malego, 
SI ejs[ele q] (e eter -[o(of foo p[ni 
nego domu i przyuczenia do 
wiedźmińskiego fachu. Wiele 
| Elgsjoyap EJIACZJEUNEL(Ne[oj|rzzt 
ły już mężczyzna, ratuje 
z opresji władczynię Cintry, 
Calanthe, oraz jej urodziwą 
córkę Pavettę. Doprowadza 
też do małżeństwa 
tej drugiej z jej 
szkaradnym 


"WIEECEETOA 


WEWEZNSCEKAEENELEIE AE EWEEAENNEW EA SEE LECA IO NCHEJEEIEELUUE A 
wość. Nie sposób zliczyć, ile razy wpędziła go ona w bardzo poważne tarapaty 


ukochanym, zwanym przez nie- 
których Jeżem. W zamian za to 
żąda tylko jednej rzeczy: tego, 
czego Pan Młody nie spodziewa 
się zastać w domu. Ową niespo- 
dzianką okazuje się ciąża Pavetty. 
Wkrótce później rodzi się Ciń, 
(o FACE iey4 JE WACUCZAC| KO przy- 
Cya: WAU Ele[e74'| a] BAG) |qlLAALWAWZEE) 
przepowiedni - najniebezpiecz- 
niejsza osoba na świecie. 
Tymczasem wiedźmin nadal za- 
bija potwory | wraz ze swym 
kompanem Jaskrem zwiedza nie- 
bezpieczny świat. Jednak na 
WESTA e | A c: (Wole) 
Cintry. Tam dowiaduje się, że 
rodzina królewska została wymor- 
dowana, zaś małą królewnę 
wywieziono w nieznanym 
kierunku. Odważny Geralt 
[WcyzdązEW EOWEWE OO CE| 


go spotkanie z potężnym A 


magiem, który boi się OBUŚCE | 
własną wieżę, z niebezpieczny- 
mi zabójcami i calym stadem po- 
jej (o AM 674 [orAt-YAM CJHla ojj] 


_ cało? Kto wie... Aby się dowie- 


dzieć, będziesz musiał pójść 
do kina. GLIGK! radzi jednak 


A oto i piękna Yennefer. Czarodziejka jest jedną z barwniejszych por 
ST OAICENAWIEGŁH TEN EASYEENE IGE EA rate TePLETZT c] Lr) 


ajrdcj racje 
| PlOBUARZSELG 
Elo [ojoj Ego) później 

ACO ENIEM EBY 

AWA Lfej (UWAGE FAJ ELOWYA UE ra A 
jeja=) ofe" ijtzje| 4] | faktów łatwo SIĘ) 


iofoyzjgą sjoro(U|a/(ej| 


AW (eCzAaAWE Toreon A LEWE 
PETOCWS AAC WA CIA A Żebrow- 
ELA el rezyadej|E| (oO ISEJ=IN"A eel 2) 
godzin dziennie ćwiczył aikido, 


zaś Zamachowski przypominał 


sobie lekcje śpiewu, 
[sjejejl=jr= (AA Killeje (0x 

ści. Twórca | 
wyśmienitej 
JIUWFATLSE 


| ELE 


(edEARMNAWELE 
potwory oraz złych lu- 


WYCUSTCKELKEAWAE 
młodą podopieczną 
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Ej iya(- ala) gr 

Ciechowski, mu- 
SIEWEWIOr4(89 ENVAlej oj: [foi] 
o scenariusz, na długo zanim roz- 
począł się montaż WIEDŹMINA. 
NEJCyzer= Teo] e Ele) (OCENI xt EJEHJ 
(ojoj czr2g ętojy rafa plotejf: Waztolej"[oja 
li wszystkich miłośników fantastyki 
- lepszego polskiego filmu fantasy 
jak dotąd nie było. Jedynie rasowi 
fani Sapkowskiego będą zawie- 
dzeni. £ pewnością nie spodoba 
im się, że Cintra przypomina Mal- 
bork (gdzieś zdjęcia trzeba było 
kręcić!), klasztor Nenneke wyglą- 
CE równie skromnie co chata Bo- 
ryny z CHŁOPÓW, zaś całość 

nie trzyma w napięciu tak, 
IELWUKAWNEJEWLCIEYACH 
Są to jednak niedo- 
iejo) (PONIEZTW Atel (ZWANE 
ilo>4LEUNN ora A 
mknąć oko. ; 


I pi 
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4) zamki, królowe i ich 
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może zabraknąć! 
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"| Szybciej l temie(o. 


| Pokrótkim okresie spokoju zaczyna się kolej- | 


i ny etap pojedynku producentów mikroproce- 
| sorów. Zarówno Intel jak i AMD postanowiły 
| obniżyć ceny swoich produktow. Pentium 4 


| z zegarem 1GHz potaniało prawie o 30% 
| (nowa cena to 273 dolary). Athlon XP 1800 
| koszłuje natomiast 223 dolary, a Duron 1.I © 


i | "GHz tylko 98 dolarów. 
"| Papież © Imiermecie 


al 24 stycznia Jan Paweł II wygłosi orędzie 
| z okazji Światowego Dnia Środków Społecz- | 


> nego Przekazu. Orędzie poświęcone będzie 
| Internetowi, a papież skoncentruje się na In= 


| temecie, jako nowym fatum głoszenia Ewan 


gelii. Jak wiadomo nie od dziś, Jan Paweł Il. 
zdaje sobie sprawę z możliwości Sieci... 


"| Ugoda z lVlieresciiem || 


Oo aoi ATE dne z 
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k Największy produceni oprogramowania być ; 


| może uniknie podziału nei mniejsze firmy. 
| Amerykański sąd zdecydował, że (o ile zgo- 


j | dzą się na to poszczególne stany) koncem | 


| nie poniesie aż tak dotkliwych konsekwen- 


cji swoich działań monopolisłycznych. H 


> W zamian firma musi zgodzić się na nadzór 


| specjalnej komisji, ktora przez kilka lat /- 
| będzie kontrolowała, czy nie dochodzi do > 
"sed kolejnych naruszeń zasad konkurencji. Mi- || 
| crosoff nie będzie mógł też zmuszać produ- - 
| centów PC do instalowania wyłącznie swoich > 
Jr PODRNCIE CWC ESZCCIE aa A 


| Siere metody TPSA. || 


RE Coraz więcej firm oferuje użytkownikom 
| niezależne numery dostępowe do Internetu 
j (0-20...). Mimo, że cena połączeń jest tam 


| identyczna jak w wypadku TP S.A., wielu | 


| użytkowników twierdzi, że woli prywatne 
| łącza bo są szybsze i łatwiej się dodzwonić. 
| Niestety, taki stan rzeczy chyba nie odpo- 
| wiada naszemu monopoliście, gdyż jak się 


| jest... blokowana, a biura napraw twierdzą, 


o ienumerpod który próbowano się dodzwo- 
a nić po prostu nie istnieje! © 


| 50 6B na BVB 


. zwiększona wytrzymałość płyty: de może 
w pagcywcimy 0 | jes, 


| Neetafa e cj eta p 
Słówko XP osłatnio stało ś się niezwykle. po- 
| pulame, Kilka dni temu sum Bill Gates roz- 


inni 


| procesory XP są znacznie wydajniejsze niż 
_ | ich dotychczasowi zwyczajni bracia. Coż, 
| teroz czekamy na: GeForce XP XP RAM itd. 


as 
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| okazuje w praktyce część nowych numerów | 
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| Podczas Międzynarodowego Sac na. | 
| Tajwanie firma Panasonic zaprezentowała AO 
. nową technologię zapisu płyt DVD. Dzięki © 
wykorzystaniu niebieskiego lusera na pły; © 3 
cie będzie można zmieścić 50 GB danych 
j Nowe dyski mają posiadać dwie warstwy do e 
1apisu, a przesył danych będzie trzykrotnie | 
. szybszy niż to mu miejsce w przypadku stan- 
, dardowych płyt DVD. Kolejną zaletą jest 


| począł erę Windows XR żegnając przy okazji BE 
/ (w dość radykalny sposób) starego, poczci- || 

, wego DOS'a, Również AMD za wszelką ceną | 
| stara się przekonać użytkowników, ż ie nowe. 
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o naszej redakcji dotarł dosyć niezwykły gadzet — 
D zewnętrzny dysk twardy firmy Maxtor o pojemności 
50 GB. Urządzenie wzbudziło powszechne zaintere- 

sowanie (0000... 50 giga...), zachwyt (uuu. . chcialbym coś 
takiego mieć...) oraz lekkie przerażenie (eee... jak to pod 
łączyć). Po dokładnym przejrzeniu zawartości puder 
ka okazało się, że całość nie wygląda aż tak 
groźnie, jak się wydawało... 

Maxtor External Storage umieszczony jest 4 
w .eleganckiej obudowie z własnym zaslia- | 
czem. Dzięki temu dysk można zabrać w do- 
wolne miejsce | zarchiwizować zawartość 
komputera. Również administratorzy serwe- 
rów będą zainteresowani takim pomyslem. 
Do podłączenia Maxtora do PG lub Macinto- 
sha służy złącze typu 1394, i.Link lub Firewire. 
Dla przeciętnego użytkownika oznacza to konieczność 
kupna karty z odpowiednimi złączami lub... poszukanie 
dysku ze zlączem USB (Maxtor też takowy oferuje). Ponie- AREA R. i 
waż testowana przez nas wersja nie miała tego tącza, ca: niż wbudowane w nasze G4 dyski! Nic więc dziwnego, że 
lość podpieliśmy pod redakcyjnego Power Macintosha. jednogłośnie stwierdziliśmy, że każdy chciałby mieć takie 

Instalacja urządzenia przebiegła bez problemów i pole- cacko. Niestety, cena dysku jest dosyć wysoka — model 
gała praktycznie na podłączeniu dysku kablem FireWare o pojemności 50 GB kosztuje około 2000 złotych i jest to 
oraz włączeniu zasilania. To, co nas zaskoczyło, to bardzo po wada, jaką udało nam się wyszukać. 
duży komfort i szybkość pracy. Maxtor pracował wydajniej. | - Do festów dostarczył: Maxior Polska 
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który pozwoli równocześnie ko-, 
rzystać z oprogramowania prze- |iff 
znaczonego dla Windows i Linuksa. za 


3a ima Lindows.com pracuje nad geiemem operacyjnym. 


bertsona, założyciela i byłego dyrekto- | BE ; 
ra słynnej MP3.com. Tym razem jed- je EB ZA 
nak staje on przed wielkim wyzwa- || qToorFreRAPc : 
niem, chcąc konkurować z Microso- rex |OPERATING SYSTEM 
ftem. Na pewno akcje Robertsona a OE WANOC WE > 
wzrosły po premierze Windows XP. lE== — 
Nowy produkt Microsoftu okazał się niezwykle drogi i potwor- 
nie „zapluskwiony”, a ponadto aby prawidłowo działał wyma- 
ga bardzo dobrego sprzętu. W dodatku Microsoft nie zyskal 
sympatii użytkowników opracowując niejasne i skomplikowa- 

ne warunki licencji. Tymczasem Lindows będzie kosztować 
trzy razy mniej od Windowsa, klient będzie mógł legalnie jed- 

ną kopię instalować na kilku komputerach, a wymagania 
sprzętowe programu będą wręcz śmieszne (64 MB RAM). 
Jednak główną zaletą Lindowsa ma być fakt, że połączy on 
stabilność | szybkość Linuksa z łatwością obsługi Windows 
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eden z byłych pracowników oskarżył firmę 
Apple. Q prześladowania na tle rasowym. 
” ' Poszkodowany twierdzi, iż nie otrzymy- 
wał | premii ani awansów oraz że izolowano 
go od współpracowników pod WE 
| „nymi. pretekstami. Ten niby-prześlado- . 
| wany ma jednak dobrze e 
| zmysł. przedsiębiorczo- 
|5 ści, gdyż szuka łatwe- 
| go zarobku, żąda- 
| jąc od byłych pra 


milionów dola- | 


rów. Jak było 
naprawdę, 
zapewne nigdy 
się nie dowiemy, 
ciekawe natomiast 
jaki będzie wyrok 
amerykańskiego 
„sądu w tej sprawie. 


ka zela | 


OSEWA NIE 


p 


ARR: %— Osama Bin Laden 


„Walię ko == 
The Ua: © dóżsyj, jy 


i; Ja HLEJEJEA A 
A mda, TP 
LJ = site SE 


1 ukr IE 


Krzak KGK 


nytra szefowa działu 
informatycznego firmy 
Lisner postanowiła za- 
oszczędzić ma kosztach 


k i kazała podwładnym insta- 


lować tylko kradzione opro- 
'gramowanie. Policjanci 


; / znaleźli na komputerach Li- 


 snera zainstalowanych aż 7/5 
' nielegalnych programów 
o wartości ponad 140 tysięcy 
złotych. Lisner dogadal się 
z wiaścicielem praw — firmą 
Microsoft co, w sumie, 
kosztowało go okolo 100 ty- 
sięcy dolarów. A nieuczciwa 
szefowa informatyków może 
trafić za kratki nawet na 5 lat 
z oskarżenia © kradzież wla- 
sności intelektualnej! 
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ożliwe, że ze względów pe 
pieczeństwa amerykański 
Kongres będzie obradował « 
w Internecie. Kongresmeni mieliby 2 
debatować? zgłaszać projekty i głoso- 
wać, korzystając z urządzeń elektro- 
nicznych. Na razie „dyskusja nad 
KC, nie a i jeszcze kon- 4 


sty, 


KĘ absolutnie mżlony od Interne- 
| tu. Projekt. ten wynika, oczywiście, 
z obaw przed atakiem terrorystycz- 
| nym, który mógłby zakłócić prwoż 
| we funkcjonowanie państwa. 
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| Nie gię mie zmienic? | 


|. crosoff w ten sposób walczy z konkurencją, 


| nych (często lepszych) programów. | 
| Również znana firma Novell chce wystąpić 


"| Nefie zmienie cemy 


KĘ BA WA Leder at, 


ACKÓ 0; | 


© prawdziwym psim macho, co oznacza że 
Js] grzeczniułki do tej pory piesek może 
= wokreślonych sytuacjach prezentować swo- / 
s je humory! Niestety, twórcy nie raczyli 
= udzielić odpowiedzi, czy AIBO będzie szcze- 
= | piony przeciwko wściekliźnie, i co robić, gdy 
m | kogoś pokqsa cyber pies. i 


| bez napędem DVD (produkowana na licencji 


| się znacznie lepiej od oryginału. 


_) spieczeństwa w korporacji stwierdził, że 


| się narzędziem w rękach terrorystów”. 


"| AIBO. Ulepszony szczeniak będzie rozpo- 
|, znawał więcej poleceń właściciela, udosko- 
m nalono w nim także możliwości komunikacji - 
- | zPC. Jednak nie to jest najważniejszą zmia- - | APR RR | i i iu satelitów s | jni i Ż... Ni | | 
5 | nq. Według twórców, AIBO 2 bedzie | mówiono © szybkim zniszczeniu satelitów systemu, brata są zwyczajnie nudni bądź... niespelna rozumu | 
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Jednym RE zyj 
| Dwa Geme sCuke% | 


| Nintendo zdecydowało, że konsola Game Cu- | 


dy chyba wie. Najnowszą propozycję w tej 

kategorii produktów przedstawia nam firma 4 
Creative. PG-CAM 300 umożliwia prowadzenie inter- 4 
netowych video-chatów, a dołączone specjalne | 
oprogramowanie może także zamienić komputer 
| i kamerę w system chroniący dom przed włamaniem! | 
Kamera umożliwia robienie zdjęć w rozdzielczości $> 
od 320x240 do 1024x768, a także na nagranie do 30 $> 
sekund filmu wraz z dźwiękiem na wbudowanej karcie 58 
pamięci (pojemność 8MB). Kamera podlączana jest k SR 
do komputera poprzez port USB, a z jej obsługą nikt "FF 
nie -powinien mieć kłopotów. W chwili pisania tego _ 
tekstu cena detaliczna wynosi 600 zł - kamera jest 
już dostępna w sklepach. k. 


hok 8810 | 


z. go bywalcy krakowskiego dworca giów- 


C:- jest kamera internetowa i do czego służy, każ- 4 


przez Panasonica) będzie dostępna tylko - 
i iwyłącznie w Japonii. Gracze w Europie i USA > 
| otrzymają starą wersję z CD-ROM. Powód ta: 
_kiej decyzji jest prosty: firma boi się, że kon- | 
| kurencyjna wersja Panasonica sprzedała by 


Część pracowników Microsoftu wydaje się | 
nie zwracać uwagi na toczący się wobec 
| firmy proces. Scoft Culp, menedżer d/s be- | 


| „udostępnianie kodów źródłowych może | 
|. prowadzić do anarchii i te kody mogą stać 


! 
| Myliłby się ten, kto uznałby te słowa zu | 
przejaw troski. Nie od dziś wiadomo, że Mi- | 


q fen atak wymierzony był między innymi 


w system Linux oraz producentów niezależ- | eszcze w listopadzie na polskim 


rynku pojawi się długo oczekiwa- 
na Nokia 8310. To, co zwróciło Nz | i 
| naszą szczególną uwagę to niewiel- | niedawna.. © kogo chodzi? Odpówiegz może DYĆ 

| ki rozmiar, jeszcze mniejsza waga | KNICONZEEEAWEERNESAE>ZW Erze OSO ra aoile 
|| oraz niesamowity ksztalt. Nowy te- | MEFESSUWSYCU( Ee O dO EAC (Cele Se 
4. lefon fińskiego producenta jestw | WAGGEEWIESNNSJFAUSGE 
ć A. chwili obecnej najmniejszym apa- RO WEMILENENAKO O ZEJCE 
| raiem dostępnym na rynku. Nie nęto w wybranych punktach 
ukrywamy, że nowy aparat bar- stolicy budząc powszechną 

dzo nam się spodobał, a to ze ciekawość. len' dziwny stwór 

względu na jego niecodzienne ISSSTAWNSSENNIUNA SPLĘ 
| wykonanie. Kolorowa, pól- | REMANSNZEWYWSCYCE 
| linii analogowych zapłacą odpowiednio 19, | „ DETOCEYSKA aa pod c h ŻY: AG Ę RE każ 
30 lub 40 złotych netto. Użytkownicy łączy SE owiellena jest w caiosai, anie, DEUS I BOMOCYA 
ISDN zapłacą 46 lub 70 zł. Poszczególne szE= tak jak to miaio miejsce dotych- WĘCHEEENSZSr nec EW CJ 

pracą dac | czas, same klawisze. Dodatkowo całość | ulerzzcucze seen 

sprawia wrażenie "świecenia na kolorowo” calego telefonu. Kalnych kin I teatrów, ale tak- 
Ekran natomiast kokieteryjni świeci na biało. że przejrzeć wiadomości, 

Nowy teleton potrafi „czuwać” przez 100-350 godzin i ma wysilać poczię e-mail,  . 
wbudowane radio, protokół WAP HSCSD oraz GPRS. a Wkrótce nawet GOKSIEC LR E 
Książka telefoniczna mieści 500 wpisów. Telefon może tak- | PEWEL zakupów. TĘ 
że pomieścić do 150 SMS-ów tekstowych i 50 graficznych. 
Dzięki uprzejmości firmy Nokia mogliśmy kilka dni pobawić 
się aparatem. Wrażenia jak najbardziej pozytywne! 


nego Graz kilku Innych miast w Falsce. Miesz- 
KCHAA WET YZV AulsteEE SEA rz=leloz=leeje 


do sądu przeciw firmie Billa Gates'a. | 
| Korporacja pozwoliła sobie bowiem na za: 
| stosowanie wyjątkowo perfidnej rekłamy 
swoich produktów, sugerując bliski koniec | 
Novell NetWare 6.0. 


Od pierwszego paździenika w Neiii obo- A 
- wiązują nowe plany taryfowe. Posiadacze - 


| abonamenty różnią się kosztami połączeń | 
| lokalnych (ale nie internetu]. | 


Imi tez pretesiujg 


irlandzcy internauci w połowie listopada | 
zaplanowali protest przeciwko lokalnym fir- | 
mom telekomunikacyjnym. Mieszkańcy tej 
| wyspy żądają tańszego i bardziej dostępne- 
i go szerokopasmowego dostępu do Sieci. 
Organizatorzy akcji twierdzą, że odbieranie ; 
| ludziom taniego dostępu do Internetu przy: - 
czynia się do powiększania różnić w rozwo- | 
ju pomiędzy Irlandią i innymi krajami. Ą 
| C6ż, na pocieszenie możemy stwierdzić, i ie || 
dzięki rodzimemu monopolowi pewnej fir- 
my Polska i tak jest w tej kwesti absolut- 
nym liderem, oferując zachodnie ceny | 
i wschodnią jakość lat 70. a 


SLET gi 


|ajwiększe komer- „rei: 
cyjne stacje tele- ,/<GE 
| wizyjne przeŚci- f-—mosme 


gają się w wymyślaniu / 
21 | kolejnych reality show. | 
KAY TVN za wszelką cenę | 
walczy o utrzymanie | 
wysokiej oglądalności 
„Big Brothera" edycji 2, =. 


0 | A 1 9 POLSAT rozpoczął emisję  %ęe=a=|—— TEZY" 4 
o dalej z Iridium” FEGRZNCCEA 
U inazwie „Łysi i blondynki. ZZM | 


,lymczasem znudzeni telewidzowie 

o Cyc (ZA Cele pio JY WACH ESY ZJCJUNKOCEJIIEEWIERA | coraz częściej powtarzają, że obydwa programy są | 
UAE PZA DOZECEUZUCUUIALULUEN A ZZS . kompletną klapą i beznadzieją... Według coraz więk- | 
UE era sJędze JI zAlILOK= |do>4 CH Co JEJIIEGLSEJ"-HN <Szej ilości osób nowi mieszkańcy domu wielkiego | 


Tekst: Jacek "Randall" Piekara, Marek Lenarcik, R.J. „Yackoo!”; Zdjęcia: Logitech 
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©sfrze G|SZY GMISEHHL 
Koncern SONY zamierza wprowadzić do 
| sprzedaży zmodyfikowaną wersję pieska - 


a Motorola bardzo chętnie pozbyła się udziałów w tym (wydaje to potwierdzać fakt gwałtownego opuszcze- | 
EWS LUNET EBRO EEN UZNA CELNIE CJEFAA nia jednego z mieszkańców domu). Widzowie POL- | 
SIĘ ELE AWCZUAL EJ Cr (YKJT-NŁZZN Tey ZeJCJIZEA | SATU narzekają dla odmiany, że kolejne produkcje tej | 
PROJ AE Grala E WA LEHA Coliii"JA(CUWEENIECNW Stacji od początku pozbawione są świeżego pomy- | 
(CN LIE fos NA JC LSZH CoJyetojztjjzyasiosaA słu... Nie osądzamy, kto ma tutaj rację. Być może | 
| 


zEzuzod raną 


PI 


LRo LEM EoFa sjojeya-jy A ole cY40 | (U EIEWELNCJEN=INJII=I$A/AAAN jednak autorzy obydwu programow nie przewidzieli 
SG t4 ELEUFAA GC COWTAIA EEEE TU Ee sIFAJIWA | jednego — widzowie po krótkim szaleństwie podglą- | 
SZUACGI ELELGOWAF s EIZALEIROFA Z CIWIE | dania zechcą oglądać... zwykły świat w wiadomo- 

ściach | zwykłych, zawodowych aktorów w filmach... 
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(Oz. Umożliwia prowadzenie h RRS. Pozn dada wazłkofo to laga Ą 

p 100-300 minut (o a TO FE PAŃUAR= 5 


"mid jeca (pisać nie bad REY cje [Th ens ME 5 


kranie es Rzyiy 


ya ok zajmuje: PE 
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tra ć się z z Internetem za 
ae wem protokołu WAP w wer- 
| także pakietowej transmisji 

h — GPRS. Z ciekawszych funk- 
* elefon posiada wbudowane zią- 
„na podczerwień, wbudowany 
zestaw giośno-mówiący, a także dyk- 
SE: i organizer. Nowy telefon wspie- 
ta a EMS, 2 system 


icrosoft bardzo promuje każdą nową wersję swoich multime- 
dialnych sterowników DirectX. Ostatnio korporacja Billa Gate- 
są usilnie namawiała wszystkich do korzystania z wersji 8 
wspomnianych dodatków. Teraz nadchodzi pora na kolejną odstonę 
— DirectX 8.1. Niestety, może się okazać, że najnowsze biblioteki multi- 
medialne będą wyraźnie wolniejsze od swoich poprzedników! Oczywi- 
ście sam Microsoft twierdzi, że 8.1 jest stabilna, szybka i w ogóle extra. 
Tymczasem jak wynika z przeprowadzonych niezależnych testów, 
wersja beta 8.1 była wolniejsza! 

To nie koniec złych wiadomości. Po zainstalowaniu najnowszych 
DirectX 8.1 nie będzie można ich odinstalować ani zastąpić innymi! 
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o 2 miesiące 


© zbierz 19 kuponów 


Ska ! 
kom pletuj Teprezenta cję! 


Cena brutto. 

www.era.pl 

Infolinia: 0 801 202 GO2” 

"koszt całkowity połączenia 0,29 zł + VAT. 
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Jedynie z Clickiem! każdą z po- | | 
| niższych gier mozesz kupić że 
zniżką 10 zł! Wysyt| i A 


| A: Nations 2 


5 || Wystarczy, że złożysz zamówienie (oplataj|- 
_ m ||przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)|| | 
2-4 R na kartce pocztowej — koniecznie naklej 
; ||ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtu-|| 
||alny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, 
03-301 Warszawa 


| Dostawa realizowana jest w ciągu I4 dni. | 
| Uczestnicząc w promocji, wyrażasz zgodę | M 

|na umieszczenie twoich danych | 
|w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich | 
przetwarzanie do celów marketingowych. | 
| Firma ta oświadcza, ze ww. dane będą wy- | 
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1 Glickowil || 
Boe „=Jk ić TANIEJ wiele dosko- O SD k 
27 | nałych gier firmy Ia ję. A 
| p IM GROUP | 3 AM 


„| Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM i 
= | GROUR zapłacisz 5% taniej! Wystarczy, że | | 
2 | wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce | 
st = pocztowej I wyślesz na adres: FLAY, ul. Pa- gą 
s ią | tocka 14, paw. 3, 01-652 Warszawa. Nie za- | 
zi "m pomnij podać tytulu zamawianej gry, a tak- 5 
"g że swojego imienia, nazwiska oraz adresu. | 
i ksh _| Wysylka zamówionych w ten sposób gier — | 
. /- | GRATIS! jeśli masz pytania, dzwoń: 
(22). R 54-31. 
| 
| 
lg 
LA 
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ka) = 8 wiesz Clekiemi Teraz F 


|każdy — zamawiający A 
|otrzyma w prezencie "IR 
| podkladki pod mysz komputerową. TOPWARE Ę 

poleca gry w polskiej wersji językowej. le 
R) JACK ORLANDO: DIRECTOR'S CUT — 29,95 zł || 
TOON CAR — 19,95 zł k 
„ię —— | WORLD WAR II — 79 zł | 
az c= | Wyślij do nas zamówienie na karcie poczto-| - 
| wej — koniecznie naklej kupon, podaj tytuly| 
RZA Q zamawianych gier oraz swój adres. Przy za- | 
mi, zl mówieniu powyżej 50 zł, WYSYŁKA GRATIS!!! | 
[W przeciwnym razie koszty wysyłki (8 zł)| 


1 


> | pokrywa kupujący. Nasz adres:TOPWARE | | 

Fi aż] POLAND, ul, Kamińskiego 19, 43-300 Biel-| 
= sko-Biala tel. (0-33) 813-03-16. 
i Dał 


L6 LLCE DEE: — 
kę t IN WIELKA PROMOCJA! 
Joe LDU | I Clickiem! możesz kupić wszystkie m = 
jęż = | firmy PLAY IT 10 % taniej! 
| Wytnij ten kupon, naklej na kartkę pocz: PD 
| tową i wyślij na adres: OPM, Dzial Sprze- | 
| daży Bezpośredniej, ul. Wyspiańskiego 10, 43- | | 
_| 300 Bielsko-Biała. Nie zapomnij podać swolch | | 
= danych (imię, nazwisko, adres zamieszkania) | > 
h = | oraz tytułu zamawianej gry. Za grę zapłacisz | 
> ka przy odbiorze. Wysyłka gier GRATIS! 
a maz „lee 24NGM 


UWAGA: WAICECYEWUWUGELCCJ 
IJGIEJ udział tylko zgłoszenia : zą- 
wier: ające kup sToroA Cee LESIE JA 
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Modernizacja PG 


Mam pytanie: posiadam 
komputer z procesorem Pen- 
tlum Il 350Mhz. Czy na moiei 
płycie głównej można zamon- 
łować np. Celeron zóóMhz? 
Jak mogę sprawdzić, jaką 
mam płyte główną i iaki naj- 
lepszy procesor mogę na niei 
zamontować? 

anonim 


54 Niestety, nikt w naszej redakcji 
nie jest jasnowidzem, tak więc nie 
możemy odpowiedzieć na twoje py- 
tanie. To ty powinieneś wiedzieć 
najlepiej, co masz wewnątrz obu- 
dowy. Najlepiej sprawdź w instruk- 
cji od płyty głównej (powinieneś 
dostać ją razem z komputerem). Je- 
śli nie masz instrukcji, zaczyna się 
problem. Aby dowiedzieć się cze- 
goś więcej, musiałbyś rozebrać 
komputer, wyjąć płytę i ją obejrzeć. 
Powinien znajdować się na niej na- 
druk z nazwą producenta i ozna- 
czeniem płyty. Mając taki opis, 
musiatbyś sprawdzić w Internecie, 
kto zrobił płytę. Na stronie produ- 
centa powinien znajdować się opis, 
jakie procesory możesz umieścić 
na płycie. Jeśli wykonanie opisa- 
nych czynności jest dla ciebie zbyt 
trudne, modernizację sprzętu po- 
wierz komuś bardziej doświadczo- 
nemu - może koledze? 


„Oryginalna” Lara? 


Jestem waszym statym czy- 
telnikiem od iakichś 3 miesie- 
cy, ale nie o tym chcę pisać. 
Mam pewien problem zwiqza- 
ny z firmą IM GROUF, a ied- 
nocześnie wydawcą gier 
z serii $OLD OUT. Chodzi 
o gre TOMB RAIDER, którei 
jestem nieszczęśliwym posid- 
cdaczem. Nieszczęśliwym, po- 
nieważ mól egzemblarz ma 
dwa rażące blędy (niedopa- 
tfrzenia) ze strony wydawcy: 

1. Od kiedy Lara jest „Ssek- 
sowną blondynką”? 

2. Jak można sprzedać orygi- 
nalną grę za 39.90 zi bez ście- 
żek audio?! 

Niestety, w dziedzinie Kom- 
puterów co nieco się orientuję 
i potrafię rozpoznać, czy adna 
płyta posiada ścieżkę audio, 
zwłaszcza że mialem dostęp 
do opisów fel gry. Wszędzie 
byto napisane, że muzyka z tej 
gry tworzy doskonały i wcią- 
gający klimat. 

Pisze to, ponieważ polowa- 
fem (dosłownie) na le grę 
przez trzy lafa. Jak już zdoby- 
tem oryginat (moglem starać 
się o scrackowanego Pira- 
ta!), otrzymałem bubel rów- 
nadający się piratowi za dużo 


Cześć! 
Witamy na maszej wiecznie 


zasypanej listami 


W tym numerze przeżywamy 
zmasowany atak czytelników 
mających problemy ze sprzę- 

tem. Wierzymy, 
z nich uda się rozwiązać... 


większe pieniqdze. Jak szanu- 
iaca się firma może wydać 
takie coś? I jaki ma sens, 
w lakim przypadku, wyda- 
wanie ciężko zarobionych 
pieniedzy na oryginaf? 
A wszystkie czasopisma na- 
mawiaiąq nas do kupna orygi- 
nalnych produktów. Nie 
twierdzę, że frzeba od razu 
kupowcaić pirackie gry, lecz ta- 
kie niedopatrzenia przy ory- 
ginałach są niedopuszczalne 
i automafycznie  zrażaijd 
ewentualnych nabywców! 

Misięk z Gosłkowa. 


LĄ radlne ślę w SM jeziróżnieski. 
„0 AA któej SR jast and: 


ARG) pizęrnierzyć di adiać PASA Lnt- j 
oelenacli paręuwonych. jra stalym świtcio, | 


Hi Twój list dowodzi, że niektórzy 
dystrybutorzy gier w Polsce na 
własne życzenie (być może nie- 
świadomie) wspomagają piratów. 
Oczywiście fakt sprzedania niepet- 
nowartościowego produktu bez 
wyraźnego zaznaczenia tego na 
opakowaniu jest naganny — to tak, 
jakby ktoś sprzedał telewizor, któ- 
ry odbiera tylko dwa programy! 
Również danie zdjęcia bohaterki 
z kompletnie bezsensownym 
podpisem świadczy o dziwnym 
podejściu do klienta (albo o nie- 
rozróżnianiu słów „blondynka” 
i „brunetka”, co jest bardziej praw- 
dopodobne). Nie zapominaj jed- 
nak, że są też firmy, które pod 
szyldem taniego produktu oferują 
bardzo dobre, spolszczone tytuty 
(nie podam ci nazwy, bo to byłaby 
kryptoreklama). Cale szczęście 
coraz więcej dystrybutorów prze- 
konuje się, że oferowanie kiep- 
skich gier po niskich cenach nie 
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„ Ruins of LĄ je ę ! 


jest metodą 

prowadzącą do sukcesu i może, 
co najwyżej, skończyć się za- 
mknięciem interesu (lub otwar- 
ciem go pod inną nazwą). Dla 
naszych czytelników mamy więc 
jedną radę: oczywiście kupujcie 
oryginały, ale też wymagajcie 
od polskich dystrybutorów należy- 


Problemy... 


Yo! Siemanko, wy wszech- 
wiedzące cwaniaczki kompu- 
terowe. Mam do was parę 
próśb-pytanek: ! 

Jak otworzyć pliki sna (iKon- 
ka: zielony głośniczek). Od 
razu uprzedzam, że ani Win- 
dows Media Playerem, ani 
Winampem się nie da. 

Mam sfironke WWW. W jaki 
sposób moge zmienić Kolor 
przewijaka i głównych ra- 
mek, oddzielających logo, 
menu i tekst główny? Jak 
w programie Microsoff Front 
Page można zlikwidować au- 
tomałyczne podkreślanie hi- 
perfączy? "Mam problem 
z przesłaniem plików przez 
FTP, a mianowicie Kod, Który 
podaję „iest nieprawidłowy” 
(chociaż na 100% jest wfaści- 
wy). Co robić? 

Smócza 


H vo, siemanko! Pliki SND otwie- 
ra co najmniej kilka edytorów 
dźwięku. My polecamy ci np. Ava- 
we Studio (www.fmjsoft.com). 

Co do pytań związanych ze strona- 
mi WWW, to możemy dać ci kilka 
rad. Po pierwsze, jeśli chcesz osią- 
gnąć dobre efekty, zapoznaj się 
z kilkoma książkami o HTML. To 
najlepsza metoda nauczenia się 
produkcji stron WWW. Używanie 
prymitywnych edytorów (a takim 
jest Front Page) co najwyżej spo- 
woduje powstanie kolejnych pytań 
typu „a jak doprowadzić do...”. Po 


REDAKCJI CLIK! 


| Drodzy Czytelnicy! Z przyjemnością zawiadamiamy, że pod koniec listopada nastąpi prze* 


prowadzka naszej redakcji do nowego, nowoczesnego biurowca Wydawnictwa H.Bauer. 


W związku z tym zmieni się adres naszej redakcji. Bez zmian pozostanie natomiast ELE) 
GCN EST WA UEWAC PLEC JE SOC WIE rAWLEW OLI Le) MAS CL) AL LBLCJELLGJLE 
Dokładne informacje znajdziecie oczywiście wkrótce w naszej stopce (w dziale listy). 
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Na listy odpowiada: Jacek „Randall” Piekara, współpraca R.J. „Yackoo!” | . 
Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w cytowanych listach. Korespondencja zawierająca treści uznane ogólnie za wulgarne, nie będzie publikowana. 


drugie, aby uzyskać opisany przez 
ciebie efekt, należy wpisać ręcznie 
w treść strony odpowiednie pole- 
cenie HTML. Skoro program twier- 
dzi, że podany przez ciebie kod 
(hasto dostępu do serwera) jest 
błędny, to... zwykle jest on biędny. 
A skoro ty się upierasz, że jest OK, 
to pewnie ktoś (administrator) 
zmienił go, o czym nie wiesz. Jeśli 
ty sam ustawiałeś hasto, być może 
je źle wpisaieś (zapamiętałeś). In- 
nych możliwości nie ma. 


Podczas włiaczania Kompa 
stysze taki dziwny dźwięk, 
jakby chrobotanie. Dzieje się 
tak, gdy uruchamiam Kompa 
po dłuższym czasie nieużywa- 
nia go. Gdy go wigczarm po 1-2 
godzinach, nie mam takich 
problemów. Boię się zdeimo- 
wać obudowe, bo komputer 
jest jeszcze na gwarancji. Co 
powocuje takie dźwięki? Czy 
to normalne? Co mam zrobić? 

Tusia 


ką Zaczniemy od końca... Taki 
dźwięk na pewno nie jest normal- 
ny i zalecamy ci wizytę w serwisie 
(zwłaszcza że komputer jest, jak 
piszesz, na gwarancji). Bez otwie- 
rania obudowy trudno określić, co 
wywołuje taki dźwięk. Naszym 
zdaniem to może być wentylator 
od procesora. Jest to bardzo 
ważna część komputera! Jego 
uszkodzenię może spowodować 
przegrzanie procesora, nie zwle- 
kaj więc z wizytą w serwisie! 
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Mem problem z paichem 
z waszej ptyty do gry Half-Li- 
fe:Counier Strike. Gdy uru- 
chatniam sefup, wszystko rest 
w porządku aż do chwili, gdy 
wpisuje folder docelowy, gdzie 
ma być zainstalowany paich. 
Gdy naciskam nexi, wysKaku- 
ie tabelka, że wybrona ścieżka 
jest niepoprawna i aufoma- 
tycznie wyłącza się sefup! 

Móesier 


s4 Przyczyn takiego zachowania 
może być kilka. Po pierwsze, mo- 
żesz mieć piracką wersję tej gry. 
Po drugie, twoja wersja programu 
może być już zaktualizowana 
(nowsza od patcha) lub patch wy- 
maga przed użyciem aktualizacji 
gry na wersję pośrednią (np. z 1.0 
na 1.5, a potem np. na 2.0, a nie 
od razu). Sprawdź, jaką wersję 


Counter Strike masz i przeczytaj 
opis do patcha - to powinno roz- 
wiązać twój problem. 


Nie wiem, do Kogo sie z tym 
zwrócić, wiec wybrałem 
was... Czy, jeśli chciatbym 
wysłać e-mail do BiHa Gate- 
sa (tego z Microsofłu), to jest 
to możliwe? A może mógi- 
bym nawiązać z nim kontakt 
w jakiś inny sposób, np. wy- 
syfajqc zwykfy list? 

Rafaf 


Bi Oczywiście, że możesz wysiać 
e-mail do Billa Gatesa. Nie nasta- 
wiaj się jednak na to, że otrzy- 
masz od niego odpowiedź, bo 
może cię spotkać rozczarowanie. 
Jeśli nawet doczekasz się jakiejś 
rekacji, najprawdopodobniej auto- 
rem odpowiedzi będzie ktoś za- 
trudniony w Microsofcie w dziale 
kontaktów z użytkownikami. Po- 
dobnie wygląda kwestia zwykłego 
listu. Niestety, siawni i bogaci bar- 
dzo rzadko chcą kontaktować się 
z resztą ludzi... 
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Dzień dobry wieczór! Mam 
przegrany film z Kamery 
cyfrowej na komputer. Odpo- 
wiednio go opbrawifem w na- 
pisy Ifp., ale chciditbym teraz 
go nagrać na dużą kaseię 
VHS. Jak mam tego dokonać 
iz jakich programw pbowi- 
nienem skorzystać? 

Mucio 


[z] Aby nagrać cokolwiek z kom- 
putera na wideo, musisz mieć al- 
bo karię gratozną z wyjściem tv, 


W Sieci można znaleźć wiele 
przydatnych informacji — 6 tym 
wie chyba każdy. Jednym 
z ulubionych tematów „nauko- 
U AŻ LAW CEJSLUZIFAA TEN LLLLUA WSZ 
Zazie ile) LWA AVATARA SJRAT 1) 
także jest prezentowana w tym 
IUCJSZWIALIEE 
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dzo ładny i przejrzysty spo- 
sób, a do tego szybko się 
wczytuje. Również cio zawarto- 
ści merytorycznej nie mamy 


poważniejszych zastrzeżeń, 
choć na pewno prezentowa- 
nych materiałów mogłoby być 
A LETZAWIEAWNIH= PLUG WE Fal=> 
ję, ze autor w przyszłości roz- 
buduje swój serwis. 


albo oddzielny przetwornik sy- 
gnału SVGA na tv W chwili 
obecnej sporo nowych kart gra- 
ficznych posiada takie wyjścia 
(najczęściej w standardzie cinch, 
oferującym znośną jakość). Poza 


tym potrzebujesz tylko odpowied- 


ni kabel iączący z magnetowidem 
(do wideo podiącz telewizor tak, 
aby widzieć efekt twoich działań). 


zdarza 
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U EZEB strony Www 


Obraz wyprowadzasz ze złącza 
karty lub przetwornika, a dźwięk — 
z wyjścia karty dźwiękowej. Jesz- 
cze tylko ustaw odpowiednią roz- 
dzielczość ekranu (skorzystaj 
z podglądu tv). Nie potrzebujesz 
do iego żadnego specjalnego 
oprogramowania — wystarczy ca- 
łoekranowy odtwarzacz filmów 
(np. Media Player). 


_fiur Jesteśmy pod 
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| W naszych konkursach możesz wygrać niesamowite AJ 
| wystarczy odpowiedzieć na prosie pytanie, przysłać do nas 


Od OE z kuponem konkursowym ze strony 64 i... 


mieć 


|| trochę szczęścia ószckć, losowania. 
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IGSONAOIZZU ENEI SACHE 
WOEMIWAWIEEL SZAN Wsi, MMITAIEJN Chlost z Zar 
Pieski PO0-CHI: Pawet Ociesa aj Ste HEJA STAY 
AO GMOLE UGIUNEEJIENA NI FA Bydgoszczy, Agnieszka 
GENU EWIENIONEGH Katafiasz raj oyATE TNIE 


Kasety wideo. ZARAWAWIEZE Jazdzewski PALCTEEJIELGH 
APMAEWNYG KISZ Gródka i PLTEJEZNE WEISEZIAIEGI 


Merz WTF AW CIASTA AE SWE Bar tlomiej 
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(EAT | Froggel 


Nasz konkurs ry- 
sunkowy ciągle 
trwa. Jeśli masz 

| więc choć trochę 

/ zdolności graficz- 
nych, weż w nim i 
udział! Możesz wy- | 8 
grać MUSIC MA- | 
KERA JUNIOR 
i firmowe KUBKI! 


Chcesz zdobyć 
| grę TWIER- 

/ DZA? Odpo- 

/ wiedz na pyta- 
nie: z jakim 
dziwnym stwo- 
rem walczyli 

/ średniowieczni 
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fkZ YWIEZŁEM Z AMÓWO! vy UASTO, * GŃŁĄTKA , SOK foRZECZKOWY, 
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NAJLEPSZE PRAWA MURPHY'EGO 


p- Jeżeli coś może się nie udać - nie uda się na pewno. 
P- Trudne problemy pozostawione same sobie, staną się 
jeszcze trudniejsze. 
p- Jeżeli udoskonalasz coś dostatecznie długo, na pew- 
no to zepsujesz. 
LANIE Ee raeAA CE brala jejiEB twój cyad Muz 4 
będzie chciał byś ją poprawił. 
Pp Wszystko zabiera znacznie więcej czasu, niż by się 
WAWEJEL(SE 
P Rzeczy ulegają zniszczeniu, wprost proporcjonalnie 
IOWA META (eziej 
Pp Jeżeli wydaje ci się, że już gorzej być nie może - na 
pewno będzie. - 
'P Cokolwiek zostanie upuszczone na ukiad elektronicz- 
ny, spadnie zawsze tam gdzie wyrządzi najwięcej szkody. 
P- Sztuczna inteligencja jest lepsza od naturalnej głupoty. 
p- Człowiek pracujący z komputerem, nie postępuje 

BEETOOWIEFANAJUECELELUIA GN ELSEE 

| _»- Rozłożenie dowolnego urządzenia na części jest pro- 
ste, ponowne jego złożenie, tak żeby działało, jest nie- 
możliwe. 
ACZ ONENAUIANCZAA LEE EOLIrLe WL 
CHAN EOAA NOI CANA U EEEROracJ TA ELO | 
P- Wszystkie komputery PC są kompatybilne, ale niektó- 
re są kompatybilniejsze od innych. Twój jest zawsze 
mniej. kompatybilny. 
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KCZJNAWAEEIENENNNANEO ZWI strategiczną na  świeciel 
Opiekuj się społecznością zabawnych skrzatów i zapewniaj jej warunki do 


My skrzaty naprawdę istniejemy! Mieszkamy pod ziemią, ale czasami wyłazimy na 
powierzchnię. Bardzo lubimy piwo, bezalkoholowe ;), jak również smażone chomiki 


na zakąskę. Ponadto uwielbiamy chodzić do pubu, czasem bawimy się w rozwoju. Baw się organizując swoim podopiecznym czas walny od ż 
dyskotece. IMamy szerokie zainteresowania. Przykładowo, interesujemy pracy. Wymyślaj nowe technologie i podziwiaj jak wraz z ich 
się pięknymi, rozmownymi skrzacicami o dużych niebieskich oczach. Tak rozwojem zmienia się otoczenie. Nie zapomnij jednak o najważ- 
naprawdę lubimy wszystkó oprócz trolli, bo trudno jest polubić kogoś kto niejszym zadaniu: musisz pojmać zlego Fenrisa kryjącego się Ej 
przepada za hotdogiem z Wigglesem w środku... gdzieś pod ziemią... | Ik 
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bestiami... 
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